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RESUMO

Este trabalho apresenta os passos realizados eroavddsmento de um aplicativo para
gerenciamento de documentos juridicos, utilizanduigos XML como a estrutura de
armazenamento das informacdes dos documentos.t&qstaa .NET e a APl DOM séo
utilizados para processamento dos dados dos foriwgil@ armazenamento destes em
arquivos XML. Desta forma, € possivel, ainda, \&alid contetdo de cada documento
juridico de acordo com uma definicdo de tipo deuduwento, DTD, criada para descrever a

estrutura (elementos e relacdo entre estes) dedoadanento.

Palavras-chave:XML, ASP.NET, documentos, juridicos, sistema.



ABSTRACT

This work presents the steps realized to developagpiication for legal documents
management, using XML files the structure of steragf the information of those
documents. The .Net framework and the APl DOM aeduto process form data and to
store these data in XML files. By that way, als@assible to validate the content of each
legal document, according with a document typenitgsn, DTD, created to describe the

structure (elements and the relation between tloémmach document.

Key-Word: XML, ASP.NET, documents, legal, system.
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1 Introducao

A é&rea juridica gera diariamente centenas de datimmgcontratos, convénios,
etc.) que muitas vezes ndo sdo sequer armazenada® sistema computacional, ficando
estes expostos a acdo do tempo em armarios e,pagE®s a serem perdidos a qualquer
momento. Formas de armazenamento e manipulacaaisleinformacdes tornam-se
essenciais para garantir a integridade destes dodomjuridicos no futuro.

Hoje em dia, as tecnologias mais interessantessgana@abalhar com esta forma de
documentos sao tecnologias voltadas pavala pois estas facilitam a integracdo de dados
espalhado pelo globo, além de possuirem maior tletade, como o XML, que vem se
desenvolvendo significativamente e ja tem sidazaiilo como padréo para transmisséo de
dados naveb(SHUI, 2001).

Neste trabalho optou-se por fazer a jungcdo daolegias XML, DOM e .NET
para desenvolver um sistema para armazenamentoipui@gao de documentos juridicos.

Logicamente, existem diversas tecnologias que podem utilizadas para o
desenvolvimento de um sistema para controle dendextos juridicos, mas as tecnologias
citadas acima possibilitam, dentre outras coisas, @s dados do sistema possam ser
integrados com outros aplicativos, desde que estesam converter seus dados no padréo
XML aceito pelo sistema proposto.

Através destas caracteristicas levantadas, podeimes que este trabalho tem
como objetivo o desenvolvimento de um sistema deaaenamento e manipulagdo de
documentos juridicos. Para isso, foi utilizadanguiagem XML para a estruturacdo dos
documentos e a APl DOM para a sua manipulacdo atafpima .NET, através da
utilizacdo do ASP.NET.

Este trabalho esta organizado da seguinte formaeg@o 1 tem-se a introducao; a
sec¢do 2 é reservada para a reviséo de literatiparadnado o XML, a DTD, a linguagem
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de consulat a documento XMXpath a plataforma .NET, mais especificamente falando
sobre o0 ASP.NET e o C#, aléem da interface DOM;cé@& trata do material e métodos
utilizados para o desenvolvimento do trabalho;céi@eé aborda os resultados e discussoées;
na sec¢do 5 sdo mostradas as conclusdes deste esilgktdo 6 € destinado as referéncias
bibliograficas.



17

2 Revisao de Literatura

Neste capitulo serdo abordadas as tecnologiagadi#s no desenvolvimento do
sistema, exemplificando os principais recursoszatios de cada tecnologia, além de

funcionalidades gerais das mesmas, incluindo saartdo.

2.1 XML

XML é a linguagem de marcacdo de dadust@-markup languagejue prové um
formato para descrever dados estruturados. Issbtdadeclaracdes mais precisas do
conteddo e resultados mais significativos de bustcavées de mudltiplas plataformas.
Segundo Abiteboul (2000), o XML também vai permiirsurgimento de uma nova
geracdo de aplicacdes de manipulacdo e visualizégadados via Internet, e difere da
HTML em trés grandes aspectos:

Novas marcacgOes podem ser definidas a vontade,;
Estruturas podem ser aninhadas a profundidadesasids;
Um documento XML pode conter uma descricdo opcideadua gramatica.

O XML permite que os usuarios definam novas mamas indicar estrutura.
Diferente da HTML, um documento XML nao fornecetingbes sobre como deve ser
exibido, sendo esta informacéo incluida separademen uma folha de estilo. Folhas de
estilo, sédo utilizadas para traduzir dados XML pdiaML, podendo as paginas HTML
resultantes ser exibidas por navegadores padradTEEDUL, 2000). Podem ser
utilizadas também linguagens de programacdo pakeela como ASP, PHP, ASP.NET
entre outras, para fazer a traducao de XML para HTM

Em sua forma béasica, XML é uma sintaxe para trassdni de dados, e como tal, €

bem provavel que se torne um dos padrdes principaia a troca de dados Ndeb
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(KADE, 2001). Para uma organizacdo ou grupo de risgjaXML permite uma
especificacao que facilita a troca de dados e tdizagdo por muitas aplicacées. Segundo
Shui (SHUI, 2001), acredita-se que a XML, ao tos®&arum padrdo universalmente
estabelecido, iré:
Possibilitar a publicacédo eletronica internacioralte independente
(suporte unicode e multilingue);
Permitir a definicdo de protocolos independentespi@aforma para o
intercambio de dados;
Disponibilizar e fornecer informacao para agentesisbario em uma forma
gue possibilite o processamento automéatico apésebimento dos dados;
Facilitar o desenvolvimento deoftware para manipular informacao
especializada distribuida através da Web;
Facilitar as pessoas o0 processamento de dadamantibsoftwaregratuito
ou de baixo custo;
Permitir as pessoas a apresentacdo da informacafmroe que elas
desejem, através do controle de formularios deodstyle sheet contril
Facilitar o fornecimento de meta-dados - dados esabinformacédo, e
auxiliar os produtores e consumidores de informaga@mncontrar uns aos

outros.

2.1.1 O Aspecto do XML

O XML se parece bastante com o HTML, j& que amiBosderivados da mesma
fonte, a SGML (linguagem de marcacao generalizaa#do). Como um documento
HTML, um documento-fonte XML é constituido de eletos XML, cada um dos quais
com uma marca de inicio e outra de fim (NATANYA;R{, 2000). As informacdes
existentes entre as marcas sdo chamadas de canteduletanto, diferentemente do
HTML, o XML permite o uso de um conjunto ilimitadde marcas que indicam o
significado dos dados e ndo a aparéncia dos megmfigura 1 especifica que o texto
usuario deve aparecer em negrito. Porém a mareked®nto XML da figura 2 especifica
que as mesmas informacdes sdo um usuario de fatotdtalmente a cargo do criador do
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documento XML determinar quais marcas sdo usadaseeconteludo é colocado entre

essas marcas.

<B>Usuéario</B> ‘

Figura 1: Marca de elemento HTML

<Usuario>Usuario Teste</Usuario>

Figura 2: Marca de elemento XML

No HTML, o desenvolvedor tem de escolher a pasdimuda lista predeterminada
de marcas, sendo que estas marcas somente servarfclpasificar” de que forma o
conteudo sera exibido, ndo sendo usadas para t#liconteddos, enquanto que no XML,
as marcas sao utilizadas para delimitar (armazer@mmetudos. A secdo a seguir ira

demonstrar os componentes do XML utilizados neateatho.

2.1.2 Componentes XML

Nas secdes a seguir, sdo demonstrados os elem@logjue foram utilizados

neste estudo.

2.1.2.1 Elementos

Elemento é algo que descreve um dado (NATANYA; KJRRB00). Um elemento é
diferente de uma marca usada no HTML, pois elanteatle descreve a marca e nédo o
conteudo. Por exemplo, a marcB> no HTML descreve como o texto deve ser marcado.
Por outro lado, um elemento € um aplicativo totalta€formado. Ele especifica como
manipular os dados contidos entre as marcas de e fim.

No XML, os elementos sdo modulos para armazenantentados. No HTML, as
marcas sao apenas indicadores de onde algo devar reodtermos de exibicdo. Cada
documento XML possui um elemento principal que éombu armazena todos os dados de
todo o documento (EVANS; KAMANNA; MUELLER, 2003). @xemplo da figura 3

mostra exatamente o que isto significa.
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<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"?>
<usuarios>
<usuario id="1">
<nome>Emilio Mario</nome>
<sobrenome>Wieczorek</sobrenome>
<login>emw</login>
<senha>123</senha>
<setor>Coordenacao</setor>
</usuario>
</usuarios>

Figura 3: Exemplo de documento XML

Como se pode observar pela figura 3, o elementouasios></usuarios>
“armazena” todo o conteudo do documento, sendoagles tos demais elementos como,
por exemplo, <usuario></usuario>, sao subelemerdomhados sob o elemento
<usuarios> Mais especificamente, 0 elemento <usuari@&>» pai, e 0 restante dos
elementos sdo os descendentes. Todos o0s elemeptisados na figura 3 criam a
estrutura do “conjunto” de usuarios, sendo que mentleles ira criar a sua aparéncia, pois
isso é deixado para as marcas HTML usadas na delestilos que devera ser atribuida a
esse documento.

Os elementos podem conter uma série de tipos diteyele conteudo, inclusive:

Dados de caracteres como textos;
Outros elementos, chamados subelementos ou filhos;
SecOes CDATAque séo sec¢Oes da DTD que incluem dados literais.
Os elementos sao declarados dentro do documento diMéntdo em uma DTD,

que serd vista em uma secao posterior.

2.1.2.2 Atributos

Atributos sdo, basicamente, simples fontes de nmgbes adicionais sobre um
elemento, e podem ser especificados e atribuidutsodda DTD ou na marca de abertura
de um elemento (NATANYA; KIRK, 2000). Na figura &m-se o exemplo de um atributo
id, que fara o papel de indice do usuario, fazersdom a sua indexacao.

Se fosse efetuada uma busca no documento da fijurafosse procurado pelo
usuario, seria mais facil se o este fosse procuastidwés de seu atributo, pois nédo seria
necessario percorrer todos os filhos do elemeniérigs pesquisar por algum outro dado,
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comologin, por exemplo, 0 que consumiria mais processandgtmaquina utilizada na
pesquisa.

Para se utilizar o atributo em um documento XMIm-& que declarar o mesmo
dentro do documento XML ou entdo na DTD que vabkdte documento (NATANYA;
KIRK, 2000).

2.1.2.3 Entidades

Uma entidade é qualquer unidade de dado caracter@ape ser referenciada em
um documento XML, podendo ser de dois tipos: adadg genérica, que sdo aquelas
amplamente utilizadas no HTML para especificacdaaacteres como o “e” comercial
(&), acentos, <> (que sado usados para definir nsarcal qualquer caractere diferente dos
basicos; e a entidade paramétrica, sendo utilizpdes agrupar elementos que repetem
muito no documento XML (EVANS; KAMANNA; MUELLER, 203).

O dado caractere, que é uma secao de texto, podms#os seguintes tipos:

Um caractere reservado que néo pode ser colocadi@ak um documento
XML,

Um grupo de dados caracteres que nédo se quer digdaando a todo
momento.

Basicamente, uma entidade € utilizada para reajmovento de declaracoes,
minimizando o montante de trabalho para construgi@ma DTD, além de minimizar

erros.

2.2DTD

Uma DTD € a estrutura que fornece todas as fertamearsadas para criar um
documento XML. Em outros termos, a DTD é um arquive fornece um conjunto de
regras para o documento XML, definindo as instragdex estrutura do mesmo, além de
informar quais elementos serdo usados ao long@dantento. Em suma, é a base a partir
da qual os documentos XML séo criados (NATANYA,; KIR2000).

Uma DTD pode ser de dois tipos: interna e externa.
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A DTD interna esta localizada no préoprio documeXiL, fazendo com que o
mesmo se torne auto-suficiente (NATANYA; KIRK, 2006omo demonstrado pela figura
4.

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE usuarios [
<IELEMENT usuarios (usuario)>
<IELEMENT usuario (nome, login, senha)>
<IELEMENT nome (#PCDATA)>
<IELEMENT login (#PCDATA)>
<IELEMENT senha (#PCDATA)>
1>
<usuarios>
<usuario>
<nome>Emilio Mario</nome>
<login>emw</login>
<senha>Reminder</senha>
</usuarios>
</usuario>

Figura 4: Exemplo de uma DTD interna

A figura 4 demonstra a utilizacdo de uma DTD iméerno arquivo XML. Neste
caso, o arquivo XML j& esta sendo validadopor edipo, pois sua DTD esta “acoplada”.
Neste caso, a DTD utilizada neste arquivo XML n&alepia ser relacionada a outro
documento XML.

A DTD externa estd em um arquivo proprio, possdnlo que diversos
documentos XML utilizem a mesma DTD (NATANYA; KIRK000), como mostrado

pela figura 5.

<IELEMENT usuarios (usuario)>
<IELEMENT usuario (home, login, senha)>
<IELEMENT nome (#PCDATA)>
<IELEMENT login (#PCDATA)>
<IELEMENT senha (#PCDATA)>

Figura 5: Exemplo de uma DTD externa

Como observado pela figura 5, vé-se que a DTD exstaum arquivo separado, e
para poder ser utilizado em algum arquivo XML, asme devera conter a especificacao
DOCTYPE demonstrada pela figura 6.

<IDOCTYPE usuarios SYSTEM "usuarios.dtd"> |

Figura 6: Especificacdo DOCTYPE que devera ser inserida mndacumento XML que

referenciar uma DTD externa.
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A utilizacdo da DTD interna € mais interessanteapaalidar um documento
especifico. Por outro lado, a utilizagdo da DTDeexh torna-se mais interessante quando €
necessario validar varios documentos XML baseadosgsma estrutura.

Uma DTD é formada por “partes”, e estas partes iposler descritas da seguinte
forma:

1) Entidades: as entidades especificam arquivodadios de caracteres adicionais
que possam estar incluidos no contetdo do docunidAfBANYA; KIRK, 2000).

2) Elementos: elementos especificam a estruturdodomento XML e Ihe dao a
flexibilidade para definir o documento para as suecessidades especificas (NATANYA;
KIRK, 2000). Além de ter de declarar o elementovedse especificar 0 seu contetdo
(tipo). O conteudo do elemento especifica que méwao pode aparecer dentro do
elemento (EVANS; KAMANNA; MUELLER, 2003). Existemavios tipos de conteudo de
elementos que podem ser utilizados, como por exempl

Dados de caracteres analisados sintaticamente (P& que contém

somente caracteres (texto) e nenhum outro elemeditional, sendo o
modelo de conteddo mais simples que um elemente poxter, como por
exemplo: <IELEMENT nome (#PCDATA)>;

Outros elementgsjue permitem o elemento seja formado por um @s mi

elementos, como por exemplo<!ELEMENT usuario (nome,
login, senha)>;

Palavras-chave especificague servem para definir de forma melhor o

conteudo do elemento, como por exempldELEMENT usuario
ANY> A palavra ANY aqui representada indica que o eleim pode conter
um contetdo #PCDATA ou qualquer outro, como umaatemento.
Existem outros tipos de conteudos de elementos, estss ndo seréo
tratados neste trabalho, pois o foco no mesmo staoveltado para isto.

3) Atributos: segundo (NATANYA; KIRK, 2000), os #tutos ajudam a descrever
exatamente o que sdo os elementos, o tipo de iaf@®s que devem ser inseridas neles e
a ordem na qual as informacdes devem ser coloc@dJ4bIL fornece trés tipos diferentes
de atributos:

Atributos String que é utilizado para criar atributos que postaoil ao

usuario definir qualquer valor para o atributo;
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Atributos contendo tokensjue se refere a sete tipos de atributos definidos

gue desempenham um papel especifico em documeMbseXque devem
ter um determinado tipo de valor, como, por exemplatributo ID, que
fornece um identificador exclusivo para o elemetgatro do documento
XML; e

Atributos enumerades que possibilita ao atributo incluir uma lista

predefinida de op¢bes como seu valor.

4) Instru¢cdes de Processamento: as instrugfes ategsamento informam ao
processador XML que versdo do XML o processador XkHita compilando, e é
importantissimo que o documento XML possua estauig&o, pois somente através desta
instrucdo é que o processador XML poderé sabes duacionalidades este arquivo XML

POSSUi.

2.3 Xpath

Através do Xpath que as consultas dos documentos XML do sistema sao
executadas. Segundo Wahlin (2008path define um termo denominado “Passos de
Localizacao”, que resume como a linguag@pathfunciona de verdade. Para se chegar ao
local de um certo nd, é preciso listar os passésoatmesmo, utilizando-se de uma
expressao ao padrXgpath

Assim, pode-se dizer qu¥path é uma linguagem para enderecar partes de
documentos XML, criando uma arvore de nés a pdetium documento XML, sendo que
estes nos podem ser dos tipos elementos, atributtextos.

Segundo Valentine e Minnick (2001Xpath possui esse nome porque utiliza
caminhos tipo URI para acessar as diferentes p@gotedocumentos XML.

O resultado de uma expresséuathé sempre um objeto dos tipos conjunto de noés;
booleano; niumero ou string. Segundo Valentine enMin(2001), existem trés etapas para
a localizacéo de nos:

Eixo: especifica o relacionamento entre os nossgueselecionados atraves
do né6 de contexto (n6 atual que a expressao est@aedo);

Teste de no: especifica o tipo de né e 0 nome dsarserem selecionados;
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Selecdo de Predicados: filtram o conjunto de nteciemados pelo eixo e
pelo teste de nd. Esta etapa € opcional;
A figura abaixo demonstra um exemplo de consifiath utilizando as trés etapas

abordadas acima:

child::p[position()=3] \

Figura 7: Exemplo de consulta Xpath

Como pode ser observado na figura 7, é realizadaammsulta em todos os filhos
do n6 de contexto, selecionando o terceiro elemgnto

E importante salientar que os processaddfesth precisam oferecer suporte a
certas funcdes para a filtragem de conjunto de Esims funcdes podem ser vistas no site
da W3C (http://www.w3c.org/TR/xpath#section-Nodd-Benctions).

Como Xpath pode ser uma linguagem com muito texto, foramatas” varias
maneiras de se abreviar expressoeXpih como utilizando o simbolo de arroba (@) no
lugar de atribute::. (VALENTINE; MINNICK, 2001)

2.4 DOM

DOM é uma especificacdo para desenvolvimento deintedace independente de
plataforma e linguagem para a estrutura e contelelalocumentos XML e HTML
(MCGRATH, 1999). O DOM busca fornecer um modelopdelrdo Unico de como sao
organizados os “objetos” que formam os documentds ¥ HTML, além de padronizar
uma interface para navegacao e processamento dmeotos.

Devido ao DOM ser uma especificacdo independentepldéaforma e de
linguagem, é utilizado @®bject Management Groups IDL (OMG IDL) para
expressar seus tipos de objeto. Desta forma, o OONE ser utilizado em qualquer
plataforma, pois o OMG IDL trabalha com uma defioicde linguagem I1SO, mais
especificamente a ISO 14750 (MCGRATH, 1999).

Como dito acima, o DOM possui varios Objetos, demg quais 0S que mais se
destacam sao:

Objeto N6 Node): os nés sédo unidos em relacao pail/filho. Um ndepoonter

nenhum ou varios nos-filhos, e cada né, com excaQaw raiz possui um né pai;
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Objeto Elemento Element ): representam elementos do documento XML (ou

HTML) de origem. Um né de elemento possui uma litatributos;

Objeto Documento Qocument): é o objeto de nivel mais alto, possuindo

propriedades como fornecimento de acesso a DTDret@no do né raiz do

documento; e

Objeto Lista de N6ésNodeList ): fornece uma estrutura de dados para armazenar

acessar uma lista de nos (somente leitura).

O DOM possui alguns componentes especificos patalsalhar com XML, além
de funcionalidades adicionais, para permitir qu®$oos aspectos de um documento XML
possam ser representados. Os componentes XML do &fddibnam suporte para:

Declaragbes de Tipo de Documento (DTD);

Entidades;

SecOes CDATA; e

Secdes Condicionais.

Com o uso do DOM, existe o beneficio de uma interfaomogénea tanto para
HTML como para XML, sendo possivel que aplicacdesspm ser movidas para qualquer

plataforma, sem que exista alteracédo de cddigo.

2.5 Plataforma .NET (.NET Framework)

A plataforma .NET surgiu em Julho de 2000, sendader para ser um padréo de
desenvolvimento paravely possibilitando a utilizacdo de diferentes lingeasgy de
programacao na construcao sigftwares sendo as linguagens de maior destaque o C#,
VB.NET, Jscript.NET e ASP.NET (REILLY, 2000).

A proposta desta plataforma é proporcionar um ami€le desenvolvimento
avancado, disponibilizando uma grande quantidade reeursos para uso dos
desenvolvedores. Para isso, a Microsoft unificowdaso as suas solugcbes de
desenvolvimento nessa nova plataforma, além dearslbastante os recursos oferecidos.
Pode-se dizer que o .NERramework disponibiliza um ambiente de desenvolvimento
multi-plataforma, multi-linguagem, orientada a abfg e com uma grande e eficiente
biblioteca de classes (GUIMARAES, 2004).
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A plataforma de desenvolvimento .NET contém umdidiéca de classes nativas,
que incluem classes de acesso e manipulacdo ds,ddasses que contém objetos visuais
(Windows formg classes de manipulacdo de informacbes transmitidela WEB
(ASP.NET), classes de acesso ao sistema, enti@soutr

Nas subsecdes a seguir estardo sendo apresernsddosnponentes” da plataforma

.NET mais relevantes para esse trabalho.

2.5.1 MSIL — Microsoft Intermediate Language

O conceito de abstracdo, utilizado para ocultarompiexidade de sistemas
oferecendo ao usuario uma interface simples, @mamente importante na engenharia de
software. Obytecodegerado pelo compilador do Java € uma forma deaglést que
permite que o programa seja executado em difersige=smas operacionais, desde que a
maquina virtual do Java (JVM) esteja instalada (RE| 2000).

A MSIL é a forma de abstracdo encontrada pela MaftoA MSIL é semelhante
ao bytecodedo Java, suportando orientagdo a objetos, hergoliajorfismo e excecoes.
Além destes oferece também o suporte a multiplgsiéigens.

2.5.2 CLR — Commom Language Runtime

O CLR tem a funcgéo de gerenciar e executar os gnogs, realizando tarefas como
incorporacao de objetos, verificacdes de segurangxucao, gerenciamento de memoria
e coleta de lixo de todos os codigos escritos eamgger uma das linguagens utilizadas na
plataforma .NET. O CLR esté& dividido em trés subyponentes (REILLY, 2000):

1. CTS Common Type Specificatipnque especifica 0s tipos que uma
linguagem tem que suportar para que o CLR possait@ne executar um
programa escrito nessa linguagem;

2. CLS Common Language Specificatjpigjue é o conjunto de diretivas que
devem ser seguidas por uma aplicacdo ou implen@ntaddET para ser
compativel com a plataforma,;

3. motor de execucado, que gerencia as referéncagetos, coleta de lixo,

verificagcdo de acesso, métodos seguros e ndo seguro
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2.5.3 JIT — Compilador de Tempo Real

Uma aplicacdo .NET diferencia-se das aplica¢cdaelcimnais somente no método
de compilacdo. Ao invés de criar um codigo exealthaseado nas instru¢cdes de maquina
da arquitetura em que esta sendo compilado, afqilata .NET utiliza um conjunto de
classes e métodos proprios da plataforma igualtpdes as linguagens suportadas. Desse
modo existe uma integracdo entre as linguagengeoekivel derivar uma classe C# de
um objeto escrito em VB .NET (REILLY, 2000).

O arquivo em linguagem intermediaria recebe o nataeassembly , e na
plataforma .NET € entendido como uma colecdo deounmais arquivos com tipos e
recursos que formam uma unidade funcional l6gicdermlo dados especiais denominados
manifesto. O manifesto define que arquivos fazertepdo programa, que permissdes sao
necessarias para ser executado, qual a versagsdmbly e outras informacdes.

Existem quatro tipos dessembly na plataforma .NET (REILLY, 2000):

1. Estaticos: sdo os arquivos criados com o codilaespecifico da
linguagem utilizada;

2. Dinamicos: sdo os arquivos criados diamicamexitavés das classes
localizadas nmamespace System.Reflection ;

3. Privados: sdo assembly estaticos usados emplioacéio especifica;

4. Publicos ou compartilhados: sdo assembly estagigegem um Gnico nome
publico e pode ser usado por qualquer aplicacao.

A execucdo dassembly se da através de um compilador de tempo real,(JIT)
responsavel por converter as instrucées em MSilltidas no arquivo em instrucées da
arquitetura alvo. O funcionamento, de forma basias JITers ocorre da seguinte
maneira:

Quando uma classe € carregada, um ponteiro pazanoéibdo dessa classe
é criado;

Na execucdo de um desses métodos, o JIT compitageetrecho relativo
ao método, criando um ponteiro para o codigo najarado;

Esse novo ponteiro permanecera @uhee as chamadas subsequentes ao

mesmo método utilizaréo o codigo ja compilado.
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2.6 ASP .NET

O ASP.NET, sucessor do ASP, é um dos elementoedfeawnova plataforma de
desenvolvimento .NET (GUIMARAES, 2004). E drameworkpara desenvolvimento de
aplicacdesvebcompleto e extensivel que introduz um novo model@rogramacéo para
criar Aplicacbes Web e XMLWeb ServicesUma das principais diferencas do novo
modelo de programacéo do ASP.NET para o seu prestaceé sua arquitetura baseada em
componentes.

Nas secbes a seguir serdo demonstrados algumatedatecas do ASP.NET e

alguns de seus componentes utilizados neste estudo.

2.6.1 Processamento de uma Requisicdo http em uma aplicacdo ASP.NET

O modelo de processamento do ASP.NET é baseadsventos (PAINE, 2001).
Desta forma, o servidor aguarda algo acontecerlirate, e quando algo acontece, o
servidor toma “medidas” para realizar alguma funalmlade.

Basicamente o que acontece € o seguinte: o HUiMAme manipula a requisicao
de um cliente, direciona esta requisicdo para gueomponentes a processem, e depois
gera a resposta para a aplicagéo cliente.

Os passos mais importantes do processamento sao:

Requisicdo HTTP é recebida pelo IIS;

- O IS redireciona a requisicdo para o ASP.NET IS &Pruntime do ASP.NET
serve como uma “ponte” entre a aplicagébe o IIS);

- Todo o restante do processamento da requisicdcatéddr peloruntime do
ASP.NET, sendo que este é também o responsavelnializar 0os objetos
responsaveis pelo processamento da requisicao.

Os componentes mais importantes neste processo sao:

HttpContext : contém informacgdes sobre a requisicdo que estfoggocessada

no momento (fornece acesso ao objeto que representaequisicao

“HttpRequest " e ao objeto que representa a respobtiipReponse ”). Além

destas informacbes (servicos), este objeto posstio servicos que estao
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disponiveis durante o processamento da requist@op: estado da aplicacéo,
estado da secaacach

IHttpModule : contém a implementacdo de varios modulos, coms- po
processamento e médulos HTTP;

IHttpHandler  : instancia uma hierarquia de objetos de servidooreponentes

de interface de usuarios (comoServer Controls ).

2.6.2 Web Server Controls

Web Server Controlséotag’s especiais do ASP.NET que sdo compreendidas
somente pelo servidor. Como ocorrem com controléMiH (HTML Server Controls
estes também sdo compilados no servidor e requeneratributorunat="server”
para funcionar. Entretanto, ¥¢eb Server Controlsdo “mapeiam” somente os elementos
existentes no HTML e podem representar elementds nwmmplexos (W3SCHOOLS,
2003). A sintaxe para criar usleb Server Contr@ mostrada na figura 8:

<asp:nome_controle id="id" runat="server" />

Figura 8: Sintaxe de um Web Server Control ASP.NET

Nas sec¢Oes a seguir, serdo demonstrados algabsServer Controlexistentes no
ASP.NET. Nao serao mostrados todos/asb Server Controlporque este ndo é o foco
deste trabalho, mas a partir da referéncia utidizadera possivel visualizar as

caracteristicas da maioria dos controles.

2.6.2.1 Button Control

O Button Controlé utilizado para acionar um botdo de envio. O dal& envio
pode ser um botdo para submeter/enviar ou um bd¢dcomando. Por padrdo, este
controle “gera” um botdo de envio. As principaisgredades destéd/eb Controlestao
mostradas na tabela 1.

Tabela 1: Propriedades do Button Control (W3SCHOOLS, 2003)
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Propriedade Descrigcéo

CausesValidation Por default, uma pagina é validp@ado um Button Control é
pressionado. Para impedir que uma pagina sejaadaido se
pressionar o controle, ajuste esta propriedade“fasa”

CommandArgument Informacao adicional sobre o comdaxlecutar” do controle

CommandName O comando do controle é associadocamnando de evento

Id Fornece uma identificacdo Unica par o controle

OnClick Indica o0 nome do método que é acionado dpancontrole é
pressionado

Runat Especifica que o controle € um Server CanDelve sempre
conter o valor “server”

Text Possui o texto do controle que é mostraddiante (ex. Enviar)

A figura 9 mostra um exemplo da utilizac&oClentrol Button

<script runat="server">
public submit(Source As Object, e As EventArgs)
{
button1.Text="Vocé me Pressionou!"
</script>
<html>
<body>
<form runat="server">
<asp:Button id="button1" Text="Pressione-me!" runa t="server"
OnClick="submit"/>
</form>
</body>
</html>

Figura 9: Exemplo de utilizacdo do Control Button
Como pode ser observado na figura 9Control Button buttonl , quando

precionado, executa o métosiabmit , que ird alterar o atributext dobuttonl
2.6.2.2 TextBox Control
O TextBox Controk utilizado para criar uma caixa de texto ondeswétio digita

algum texto de entrada. A tabela 2 demonstra azipais propriedades do controle

TextBox
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Tabela 2: Propriedades do TextBox Control (W3SCHOOLS, 2003)

Propriedade Descricéo

AutoPostBack Valor booleano que especifica se drolensera enviado para o
servidor quando os indices mudarem ou ndo. O \ddtault é
falso

Columns A largura do controle

Id Fornece uma identificacdo Unica par o controle

MaxLength O numero maximo de caracteres que podamnseridos no
controle

OnTextChanged O nome do método que deve ser eglecupaando o valor
contido no controle for alterado

Rows A altura do controle (usado somente se TextMode="MultiLine")

Runat Especifica que o controle é um Server CanbPelve sempre
conter o valor “server”

Text O conteudo do controle

TextMode Pode possuir trés valores:
SingleLine: cria um controle com somente uma linha
MultiLine: cria um controle com varias linhas
Password: cria um controle com somente uma lintmagcara o
valor digitado pelo usuario
O valor padréo é SingleLine

Wrap Um valor booleano que indica se os indicesaitrole deve ou

nao ser envolvidos

2.6.2.3 Label Control

O Control Labelé utilizado para mostrar algum texto em uma pagngexto a ser

mostrado é programavel. As principais propriedatisse\WWeb Controlestdo mostradas na

tabela 3.

Tabela 3: Propriedades do Label Conttrol (W3SCHOOLS, 2003)

Propriedade Descricao

Id Fornece uma identificacdo Unica par o controle

Runat Especifica que o controle € um Server CanDeve sempre
conter o valor “server”

Text O texto que serd mostrado pelo Controle

A figura 10 exibe um exemplo da utilizacdo dos oaasTextBox eLabel

<script runat="server">
public submit(sender As Object, e As EventArgs)

[bl1.Text="Seu nome é " & txtl.Text
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</script>

<html>

<body>

<form runat="server">
Enter your name:
<asp:TextBox id="txt1" runat="server" />
<asp:Button OnClick="submit" Text="Submit" runat= "server" />
<p><asp:Label id="Ibl1" runat="server" /></p>

</form>

</body>

</html>

Figura 10: Exemplo de utilizag&o dos controles TextBox e lLLabe
Como pode ser observado na figura 10, quan@ontrol Buttoné acionado, este
executa 0 métodsubmit , que ira atribuir acControl Labellbll no atributotext o

valor que esta atribuido ao atribtkéxt do Text Controltxtl

2.6.2.4 ListBox Control

O ListBox Control é utilizado para criar uma listarop-Down de simples ou
multipla selecdo. Cada item selecionavelLigiBox Controlé definido por um elemento
Listiten . A tabela 4 demonstra as principais propriedadesodtroleListBox
Tabela 4: Propriedades do LisBox Control (W3SCHOOLS, 2003)

Propriedade Descricéo

AutoPostBack Valor booleano que especifica se dralensera enviado para
o servidor quando os indices mudarem ou nao. O dafault
é falso

BorderColor Especifica a cor da borda da lista ElDopvn

BorderStyle Especifica o estilo da borda da listad2Down

BorderWidth Especifica a largura da borda da 3tap-Down

DataSource A origem dos dados que esta se utilizand

DataTextField Um campo na origem dos dados que skveostrado

DataValueField Um campo na origem dos dados deegpecifica o valor de
cada item selecionavel na lista drop-down

Id Fornece uma identificacdo Unica par o controle

OnSelectedindexChange®d numero maximo de caracteres que podem ser insenidl
controle

OnTextChanged O nome do método que deve ser erecgteando o indice do
item selecionado alterado

Rows A altura do controle

Runat Especifica que o controle € um Server Canbelre sempre
conter o valor “server”

SelectionMode Permite Unicas ou multiplas sele¢@akres Possiveis: single
e multiple. O valor padréo é single




34

2.6.3 Validation Server Controls

Estes controles sdo utilizados para validar dattosim controle utilizado para
entrada de dados. Caso os dados informados em uotroleoque esteja utilizando o
Validation Controlndo sejam validados por este, € informada umaagens de erro ao
usuario.

Nas secOes a seguir, serdao demonstrados algahdation Server Controls

existentes no ASP.NET. Nao serao mostrados toddalamation Server Controls

2.6.3.1 CompareValidator

Este controle compara os valores de um controlentieda de dadog éxtBox
Control , por exemplo) com outro controle de entrada ouwvator fixo. A tabela 5
demonstra as principais propriedade<donpareValidator
Tabela 5: Propriedades do CompareValidator (W3SCHOOLS, 2003)

Propriedade Descrigcéo

ControlToCompare O ID do controle com o qual corapas valores
Operator A comparacéo a fazer

ValueToCompare Um valor constante com o qual coarpar

2.6.3.2 CustomValidator

Este controle valida o contetudo dos controles dex@a através de uma rotina de
validacéo (feita pelo desenvolvedor) do lado deider ou do lado do cliente. A tabela 6
demonstra as principais propriedade<dstomValidator
Tabela 6: Propriedades do CustomValidator (W3SCHOOLS, 2003)

Propriedade Descricéo

ClientValidationFunction] A funcéo do lado do cliente que deve ser utilizpdia validar
0 controle especifico

2.6.3.3 RegularExpressionValidator
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Este controle compara os valores de um controlenti@da para uma expressao
regular, ou seja, verifica se o contetudo do coatdel entrada € valido para uma expressao
(teste) definida pelo desenvolvedor, como por exenvalidacao de CPF. A tabela abaixo

demonstra as principais propriedadefRkegularExpressionValidator

Propriedade Descricao
ValidationExpression Uma expressao regular paradamlo conteudo do controle
observado

Tabela 7: Propriedades do RegularExpressionValidator (W3SCH&QO003)

2.7 C#

A linguagem de programagdo C# deriva do C e C+#plgicando (e
modernizando) o C++ nas areas de classes, espagontks, sobrecarga de métodos e
gerenciamento de excec¢des (WILLE, 2001). Muito amplexidade do C++ foi removida
do C#, como a utilizacdo de ponteiros, a fim deaoio C# mais facil de ser utilizado e
Menos propenso a erros.

Segundo Wille (WILLE, 2001), o C# é uma linguagem:

Simples: possui diversos recursos; por padrdo aealtta com codigo
gerenciado; nao existem as redundancias encontrada€++, como
diferentes tipos de caracteres, dentre outras;

Moderna: além de ser projetada para ser a linguggetipal de escrita de
aplicativos .NET, possui recursos que estavam podiveis em C++
implementados, além de possuir maior segurancaajgeantecessores;
Orientada a Objetos: ndo existem mais funcdes pobeariaveis ou
constantes, tudo deve ser encapsulado dentro declasse, tornando o
codigo C# mais legivel, reduzindo conflitos de nag@®, além de possuir
suporte a heranca, polimorfismo, encapsulamenbsagao;

Type-safe: o C#, juntamente com coletores de lirpJementa a seguranca
de tipo mais estrita, impedindo que erros gravesno; por exemplo,
atribuir um ponteiro int* para um double?*;

Compativel: € possivel acessar API's diferenteayvés do CLS, além de
objetos COM mais antigos; e
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Flexivel: possibilita a incorporacdo de aplicac@$ em aplicacdes ja
existentes, em C, por exemplo.

Os recursos citados fazem do C# uma linguagem &cibprender e de usar,
robusta e com boa performance. Em conjunto coneog recursos da arquitetura .NET,
o C# é a linguagem ideal para a criagdo de uma wategoria de programas que
aproveitam as oportunidades trazidas pela Inté8/&NT ANA, 2004).

A figura 11 demonstra a sintaxe utilizada do C#.

public XmlIElement criarElementoXml(XmIDocument pai, string nomeElemento)
{

return pai.CreateElement(nomeElemento);
public void insereValorElementoXml(XmIElement nomeE lemento, string valor)
{

nomeElemento.InnerText = valor;

public void adicionarElementoXml(XmlIElement pai, XmlElement filho)

{
pai.AppendChild(filho);

Figura 11: Exemplo de Sintaxe Utilizada no C#

A figura 11 demonstra alguns métodos na linguagéng@® sdo utilizados para a

manipulacédo de documentos XML.

2.8 Implementacdo DOM na Plataforma .NET

Na secdo 2.4 deste trabalho foram demonstradasnatyearacteristicas da API
DOM. Nesta se¢do serd demonstrado como funcion®laD®M na plataforma .NET
através daviicrosoft XML Core Service@MSXML 4.0), sendo baseado no DOMvel 2
CORE da W3C (MSDN, 2004).

As interfaces/objetos de MSXML incluem as extensigedlicrosoft pata suportar
espacos identificadores, tipos de dados, esquemists, XXSLT, operagbes de
transformacdes XSL (XSLT), carregamento assincrengravacdo de documentos
(EVANS, KAMANNA, MUELLER, 2003). A capacidade derftecer extensdes na mesma
API permite que os programadores trabalhem com Unmiea API consistente para
transformacdes e processamento de documentos.bika 8, € mostrada a listagem das
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interfaces fundamentais, enquanto que na tabelanBsé a listagem das interfaces
estendidas, tanto da W3C, quanto da MSXML 4.0.
Tabela 8: Interfaces fundamentais da APl DOM (EVANS, KAMANNKNUELLER,

2003)

Interface
W3C

Interface MSXML

Descricao

NO

IXMLDOMNode

Representa um Unico ndé na arvore
documentos; a interface base para acessar
dados no modelo de objetos XML. Tipos
de nés validos sdo definidos nas
constantes enumeradas XML DOM.
IXMLNode inclui suporte para tipos de
dados, espacos identificadores, definicdes
de tipos de documentos (DTD’s) e
esquema XML

Documento

DOMDocument

Representa 0 né superiorndaréd XML
DOM

IXMLDocument2

Extensdo de DOMDocument, que suporta
armazenagem em caché de esquemas,
validacdo no tempo de execussdo e uma
forma de ativar o suporte para XML Path
Language (XPath)

Implementacao
DOM

IXMLDOMImplementation

Fornece métodos independentes de
gualquer instancia em particular de DOM.
Util para descobrir se uma versio
especifica da implementacédo do analisador
MSXML suporta um recurso especificado

Fragmento de | IXMLDOMDocument Representa um objeto leve que é util para

Documento Fragment as operacdes de inser¢cdo em arvore

Lista de nos IXMLDOMNodeList Suporta operacdes @esao indexado e
iteracao na colegaéo viva de
IXMLDOMNOode

Elemento IXMLDOMEIlement Representa o objeto do eeto

NodeMap IXMLDOMNamed Fornece iteracdo e acesso pelo nome a

Nomeado NodeMap colecéo de atributos.
IXMLDOMNameNedeMap inclui suporte
para espacos identificadores

Attr IXMLDOMAtribute Representa um atributo do
IXMLDOMEIlement. Os valores padréo e
validos para o atributo sdo definidos em
uma DTD ou esquema

CharacterData| IXMLDOMCharacterData Fornece métattosanipulacéo de texto
usados por diversos objetos

Texto IXMLDOMText Representa o contetdo do textaide
elemento ou atributo

Comentario IXMLDOMComment Representa o conteido de um comen
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\ | XML

Tabela 9: Interfaces estendidas da API DOM (EVANS, KAMANNMUELLER, 2003)

Interface Interface MSXML Descricao
W3C

Secao CDATA | IXMLDOMCDATASection Coloca entre aspas ou escapa blocos de
texto de modo que o texto ndo seja
interpretado como linguagem de marcacao

Tipo de IXMLDOMDocumentType | Contém as informacdes assodartam a

Documento declaracédo do tipo de documento

Notacao IXMLDOMNotation Contém uma notacéo declara DTD
Ou no esquema

Entidade IXMLDOMERntity Representa uma entidade izada ou nao

no documento XML

Referéncia de | IXMLDOMEntityReference| Representa um né de referéncia de

Entidade entidade
Instrucdo de | IXMLProcessinginstruction Representa uma instrucaode
Processamentg processamento, que XML define para

manter informagBes especificas do
processador no texto do documento

As interfaces/objetos listados na tabela 10 inclasnextensdes da Microsoft para
suportar espacos identificadores, tipos de dadagjeenas XML, XSL e operacdes de
transformacdes XSL (XSLT).

Tabela 10: Extensbes da APl DOM feitas pela Microsoft (EVANGMANNA,
MUELLER, 2003)

Interface MSXML Descricao

XMLSchemaCache Representa um conjunto de URI'sspagds identificadores.
Usado pelas propriedades de espacos identificada@sguemas
em IXMLDOMDocument2

IXMLDOMSchema Representa um objeto SchemaCache

Collection

IXSLProcessor Usado para transformacdes em folasilo compiladas

IXSLTemplate Representa uma folha de estiloXSL aenada em caché

IXSLDOMSelection Representa a Lista de n0s que @manib com um certo padrao
XSL ou expressdo XML Path Language (XPath)

IXTLRuntime Implementa métodos que podem ser chasatk folhas de
estilo XSLT

A implementacdo do DOM na plataforma .NET e suaxiinalidades bésicas
estdo na classe abstra¢mINode, que representa um elemento na arvore de documento

XML e pode ser utilizada para navegar nos nésdilaamo pai, bem como editar e excluir
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dados. A class&mIDocument estende a classémiNode e permite realizar operagcdes
no arquivo XML inteiro, como carregar e salvar avqa. Ha varias outras classes no
DOM que séo derivactes da clagémiNode, como XmlElement e XmlAtribute
(PAINE, 2001).

Nas secles seguintes serdo apresentadas as ctassepropriedades e métodos
mais importantes da implementacdo do DOM na platedo.NET que foram utilizados
neste trabalho. E interessante informar que assedasqui representadas ndo serdo
exemplificadas, pois 0 mesmo sera demonstrado gé&o gk que mostra a implementacéo

do sistema aqui desenvolvido.

2.8.1 A classe XmIDocument (IXMLDOMDocument)

A classeXmlDocument é a implementacdo da interfadecumentda W3C. Esta
classe herda da clas@MLNode e fornece funcionalidades como o carregamento de
documentos XML na estrutura DOM e a criacédo de ohacuios XML. Sem esta classe, as
outras classes nao teriam acesso ao DOM de um éntar{ML. A tabela 11 e a tabela
12 listam as propriedades e os meétodos, respedivam que foram utilizados no
desenvolver deste trabalho.

Tabela 11:Propriedades da clas¥enlDocument (PAINE, 2001)

Nome da Propriedade

Descricao

DocumentElement

Recupera o elemento root do dociomé&viL como um objeto
XmlElement

ChildNodes Obtém todos os filhos do n6 atual

DocumentType Obtém a declaracdo <!DOCTYPE>, sdexisia como objeto
XmIDocumentType

FirstChild Obtém o primeiro filho do n6 atual

InnerText Obtém ou define os valores concatenadoséde de todos os
seus filhos

Item Retorna o documento filho especificado. Esteigdexador em
C# para a classe XmIDocument

Value Obtém ou define o valor do n6 atual

Tabela 12: Métodos da ClasseémIDocument (PAINE, 2001)

Nome do Método

Descricao

AppendChild

Adiciona o n6 especificado ao finalidta de filhos do n6 atual

CreateAtribute

Cria um n6 XmlAtribute com um nons@ecificado
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CreateDocumentType

Cria um objeto XmIDocumentType

CreateElement

Cria um XmlElement vazio. Usa a pedjpde Value para
especificar dados de texto para o0 elemento ou anexa
elemento XmITextNode como o filho do elemento

CreateNode

Cria um objeto XmINode com o XmINodeTgppecificado

CreateXmlDeclaration

Cria um objeto XmlDeclaratioom os valores especificados.
Aceita parametros para versao, codificacao e aoibno

Load Carrega os dados XML. As fontes par os daddk Kcluem

um URI, um fluxo, um leitor de texto e um XmlIReader
RemoveChild Remove o0 no filho especificado assac@mn o nod atual
Save Salva o documento XML para o local especificad

SelectNodes

Seleciona uma XmINodeList de nés quesymonde a
expressdo XPath especificada

SelecSingleNode Seleciona um XmINode que corresparekpressao XPath
especificada. Se mais de uma correspondéncia don&ada,
sera retornada apenas a primeira correspondéncia

ToString Retorna uma string que representa o rad atu

2.8.2 A classe XmINodeList (IXMLDOMNodeList)

A classeXmINodelList

€ uma implementacdo da interfadedelList do W3C.

Esta classe representa uma colecdo ordenada dpi@d®de ser alterada. A propriedade

ChildNodes

do XmIDocument retorna um objetdNodelList A tabela 13 e a tabela 14

listam as propriedades e os métodos, respectivaygum foram utilizados no desenvolver

deste trabalho.

Tabela 13:Propriedades da ClasgenINodeL.ist

(PAINE, 2001)

Nome da Propriedade

Descricao

Count

Obtém o nimero de nés da lista

ItemOf

Obtém o no6 correspondente ao indice espadifi. Em C#, esta
propriedade é o indexador para a classe XmINodeList

Tabela 14:Métodos da ClassémINodeList

(PAINE, 2001)

Nome do Método

Descricao

Item

Obtém um n6 na colecéo correspondente aceiedigecificado

2.8.3 A classe XmlIElement (IXMLDOMEIlement)
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A classeXmlElement € uma implementagéo da interfadgiementdo W3C. Esta
classe representa um elemento em um documento XMabela 15 lista as propriedades
utilizadas no desenvolver deste trabalho.

Tabela 15:Propriedades da ClasgenlElement (PAINE, 2001)

Nome da Propriedade | Descricédo

Atributes (anula Obtém uma XmlAtributeCollection contendo os atrdzutieste
XMLNode::Atributes) | n6
[temOf Obtém o né correspondente ao indice espaddi. Em C#, esta

propriedade é o indexador para a classe XmINodeList

Este capitulo apresentou os itens tedricos necess#ra a realizacéo do trabalho,
cujos detalhes da implementacéo serdo especificarloapitulo 4, apds uma apresentacao

do material e métodos utilizados para a concreizaegste trabalho.
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3 Material e Métodos

Neste capitulo serdo descritos os materiais e tsdog que foram utilizados para o

desenvolvimento do mesmo.

3.1 Material

Para o desenvolvimento deste trabalho foram utiigas seguintes materiais:
Microcomputador com Processador Intel Pentium 4 clotk de 1.6 GHZ,
256 MB de memoadria RAM e HD com capacidade paraBf G
Macromedia Dreamweaver MX 2004: através deste soffwoi feita a
codificacdo da interface do sistema e a codificad@@lgumas classes da
camada de légica de negodcio, além da criacdo/eddgioDTD’'s e
documentos XML;

Notepad: para a visualizacao rapida de fragmergaddigo ASP.NET. C#
e XML;

Macromedia FireWoks MX 2004: através deste softwdmram
desenvolvidas as imagens que sao vistas na indaittasistema;

Microsoft ASP.NET Web Matrix: neste software foramesenvolvidos
alguns codigos web em ASP.NET;

Microsoft .NET Framework: utilizado para o desenuokento de
aplicacdes que utilizaram a plataforma .NET, com&®.NET, o C#.
Microsoft Visual Studio.NET: utilizado para a implentacdo de cédigos
C# e para a consulta a biblioteca MSDN;

Rational Rose 2000: neste software foi realizanhedelagem do sistema;
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Adobe Acrobat Reader: para leitura de referéndlampraficas.

3.2 Métodos

Os métodos utilizados para o desenvolvimento destalho foram os seguintes:
Internet: na Internet foram buscadas referéncibbopraficas para serem
aplicadas a este trabalho, principalmente as qtehdeam a plataforma
.NET da Microsoft;

Livros: foram utilizados livros para o aprendizatis tecnologias utilizadas
neste trabalho, principalmente ASP.NET e XML.

Reunides com a professora orientadora para defsmninhos a serem
seguidos e verificar o andamento do trabalho.

O trabalho foi realizado da seguinte forma:
definicado do dominio do trabalho (sistema);
estudo dos documentos que o sistema devera geatencia
estudo das linguagens e componentes utilizadosesendgolvimento do
sistema,
elaboracdo da modelagem do sistema,;
elaboracao da estrutura do sistema (definicdo d@)DT
desenvolvimento, em C#, das classes de control&isiema, como as
classes GerenviadorDocumentos , GerenciadorUsuarios e
UtiIIXML
desenvolvimento da interface do sistema atravesitfiaacdo de C# e
ASP.NET
realizagdo de testes para verificar o funcionamelotsistema, a fim de

corrigir eventuais falhas.
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4 Resultados e Discussao

Neste capitulo serdo demonstrados os resultadesrpemtes do desenvolvimento
do sistema de gerenciamento de documentos juridicos

O sistema tem como objetivo a manipulacdo (criagdieracéo, excluséo) de
documentos juridicos, através da plataforma .NER eitilizacdo de documentos XML,
sendo que, para isto, foi realizada uma estrutarafi&ciente dos dados, através da
utilizacdo de DTD’s.

Além do objetivo citado acima, outro objetivo foiestudo do funcionamento da
API DOM e da plataforma .NET, para que fosse pessierificar como a plataforma
.NET trabalha com documentos XML através da API DOM

Os documentos, de quaisquer tipos (convénios, atostretc.), sdo armazenados
em arquivos XML diferentes. Como os documentos isé@rpretados como arquivos
distintos, cada arquivo XML possui as informac¢@estipentes a um Gnico documento
juridico. Neste trabalho foi implementado o médrétativo a documentos juridicos do
tipo “Contrato de Estagio”.

A seguir serdo demonstradas as caracteristicasst@ona, como a modelagem, a
interface e a codificacdo do mesmao.

4.1 Modelagem do Sistema

A modelagem do sistema foi baseada no dominio alzalino e na elaboracédo de
mdbdulos que conseguissem gerenciar o sistema, aartitizacdo de usuarios para realizar
as transacoes do sistema.

Além disso, foi necesséria a criacdo de um desadé@alocumentos das classes que

armazenariam as informacdes em memodria antes do eegtes para os documentos
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XML, e as classes de gerenciamento, que possuerndotpara trabalhar com os
documentos XML, como é o caso da clagsenciarDocumentos , mostrada na
figura 13.

Nas sec¢Oes aseguir estardo sendo demonstradograntéade classes e a estrutura

do sistema.

4.1.1 Diagrama de Classes

O diagrama de classes do sistema pode ser obsearaatiofigura 12.

Figura 12: Diagrama de Classes do Sistema SisJurXML

Como o diagrama representado pela figura 11 mastsegstema possui uma classe
GerenciadorDocumentos gue possui 0s métodos necessarios para o geramt@m
dos documentos juridicos que serdo manipuladossgetkma.

O sistema também possui uma clasSerenciadorUsuarios que €
responsavel pelo gerenciamento dos usuarios densste uma classdtiXML que
possui métodos comum as outras duas classes, ji@aassim a redundancia de métodos

nas classes.
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Além destas classes de controle, o diagrama mastdasses geradas através da
analise dos documentos juridicos que serdao mauipsii@elo sistema, como a classe
ContratoEstagio , que possui as informacdes referentes a um cordeaestagio e a
classeEstagiario gue contém as informagfes do estagiario que estacdntrato de
estagio.

Existem ainda as classes que possuirdo dados tteleato sistema, como a classe
Usuarios que possui as informagfes sobre os usuérios demsise a classe
DescritorDocumentos , que possui informacdes sobre todos os docum@nidgcos

presentes no sistema.

4.1.2 Diagramas de Seqliéncia

Nesta secdo serdo demonstrados os diagramas d&nseqinais importantes do
sistema.

a) Criar Contrato Estagio

Figura 13: Diagrama de sequéncia Criar Contrato Estagio
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Observando a figura 13, pode-se visualizar que gai@iar um contrato de estagio
no sistema, tem-se que informar uma série de datieslidas por grupo (estagiario,
conveniada, clausulas, etc), antes de o contratoriselo realmente, o que impede que um

contrato seja criado de forma incoerente (com tltanformacdes requeridas).

b) Visualizar Contrato Estagio

Figura 14: Diagrama de seqUéncia Visualizar Contrato Estagio

Como pode ser observado na figura 14, € necegzameiramente que 0 USUArio
localize o contrato ao qual queira visualizar, elee tal contrato e apds isto é que o
usuario pode visualizar o contrato de estagio pdate.

c) Editar Contrato Estagio

Figura 15: Diagrama de sequéncia Editar Contrato Estagio
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Observando a figura 15, percebe-se que antes dariaisaplicar as alteracdes
necessarias no contrato de estagio pretendidogtenocalizar o contrato no sistema, e
apos aplicar as alteragdes o contrato € salvo revanmo sistema.

d) Inserir Documento Descritor

Figura 16: Diagrama de sequéncia Inserir Documento Descritor

Como é possivel observar na figura 16, o descriter documentos possui
informacdes do documento que acaba de ser insapidstema, 0 que vai facilitar a busca
dos documentos armazenados. Vale ressaltar qusonitde de documentos s6 é criado
apos a insercdo de todos os dados que este necesdiando assim incoeréncias no
sistema. Outro ponto importante que pode ser oaderwa figura é que estas
“transformacdes” sdo realizadas apenas pelo sisssmaa presenca do usuario.

e) Criar Usuario
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Figura 17: Diagrama de sequéncia Criar Usuario

Na figura 17, observa-se que o usuario informa iaterea os dados do novo
usuario, a partir da verificacdo de existéncia. A@E80, 0 novo usuario € cadastrado no
sistema e, em seguida, é efetivada sua criacéo.

f) Excluir Usuario

Figura 18: Diagrama de sequéncia Excluir Usuario

Como pode ser observado na figura 18, o usuaralizace seleciona o usuario que
deseja excluir e apls estes passos exclui 0 usi@sistema.

g) Login Usuario
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Figura 19: Diagrama de sequéncia Login Usuario

Como pode ser observado na figura 19, o usuarra eom seus dados, 0 sistema
faz uma busca dos usuarios cadastrados atravédatlss informados e, em caso
afirmativo, o usuario efetivalogon no sistema.

h) Criar Elemento XML

Figura 20: Diagrama de sequéncia Criar Elemento XML

Na figura 20, pode-se observar que o sistema espatados do elemento que deve

ser criado, e s6 apos o recebimento destes dafies @ elemento XML é criado.

4.1.3 Estrutura do Sistema

A partir dos modelos dos documentos juridicos (edos, convénios), foi definida
a estrutura dos documentos XML de armazenamentéighita 21 é apresentada a DTD de
um documento do tipo “Contrato de Estagio”. Nelasgecificado cada elemento que o

documento possui, sua multiplicidade e até a dgfonde possiveis atributos.
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<IELEMENT contrato (id, estagiario, conveniada, cla usula+, local, data)>
<IELEMENT id (#PCDATA)>

<IELEMENT estagiario (nome, rg, cpf, matricula, cur so, endereco, cidade,
uf, cep)>

<IELEMENT nome (#PCDATA)>
<IELEMENT rg (#PCDATA)>
<IELEMENT cpf (#PCDATA)>
<IELEMENT matricula (#PCDATA)>
<IELEMENT curso (#PCDATA)>
<IELEMENT endereco (#PCDATA)>
<IELEMENT cidade (#PCDATA)>
<IELEMENT uf (#PCDATA)>
<IELEMENT cep (#PCDATA)>
<IELEMENT conveniada (razaosocial, cnpj, representa nte, endereco, cidade,
uf, cep)>

<IELEMENT razaosocial (#PCDATA)>
<IELEMENT cnpj (#PCDATA)>
<IELEMENT representante (nome, cpf)>
<IELEMENT clausula (numero, texto, inciso*)>
<IELEMENT numero (#PCDATA)>
<IELEMENT texto (#PCDATA)>
<IELEMENT inciso (letra, texto)>
<IELEMENT letra (#PCDATA)>
<IELEMENT local (#PCDATA)>
<IELEMENT data (#PCDATA)>

Figura 21: DTD do documento juridico “Contrato de Estagio”

A estrutura prevé como elemento raiz a represemtagaim contrato, formada por
um identificador, um estagiario, uma instituicaoeniada, um conjunto de clausulas, um
local e uma data. @ ¢é o identificador do contrato, e serve para idieatio no sistema.

O estagiario € umas das partes do contrato e possuconjunto de elementos para
identifica-lo home, rg, cpf, matricula, curso, endereco, cidade,

uf, cep ). A conveniada é a outra parte do contrato, eypasa conjunto de elementos
para identificA-la r@zaosocial, cnpj, representante, endereco,

cidade, uf, cep ). Clausulas, representada por um item, Sao coit&g por um ou
mais elementos do tipalausula , bem como dos elementomimero, texto , e
inciso . Uma clausula possui um conjunto préprio de eléoemue armazena a
descricdo da clausula e ainda a possibilidade dieicmu ndo, incisos. Os incisos contém
umaletra e umtexto para identifica-los.

Para o controle dos usuarios e dos documentosageenfparte do sistema, nao foi
necessario a construcdo de DTD’s, visto que estdesdserdo manipulados apenas pelo
sistema, ndo havendo possibilidade destes dadas $exbalhados de forma inconsistente,

além de que os mesmos seguem as especificacoetasamt modelo de classes.
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4.2 Arquitetura do Sistema

O sistema esté dividido em camadas, ou seja, Bxistgnadas responsaveis por
cada “parte” do sistema. Nas secOes abaixo serdtradas as codificacdes utilizadas em

cada uma destas camadas.

4.2.1 Camada de Apresentacdo

Esta camada compreende a parte da interface damsistqjue nesse caso, foi
desenvolvida em ASP.NET, utilizando os controlescdtos na secéo 2.4.1.

Nas secOes a seguir, estdo sendo apresentadasaslgot@rfaces do sistema,
juntamente com codificagdo das chamadas a métaosainadas inferiores. Os eventos
de validacdo de formulérios e &8eb Server Controls (Control Button,

Control TextBox , etc.) ndo serdo exemplificados, pois o funciomameos mesmos

ja foi demonstrado no capitulo 2 de Revisdo deaiitea.

4.2.1.1 Efetuando Login no Sistema

Nesta interface, o usuario ira digitar o seu lagisua senha para poder ter acesso

ao sistema. A figura 22 apresenta a interface l@sersta secao.

SisJurXML
Sistema de Gerenciamento de :

Documentos Juridicos XML
ER V10

Entrar ” Cancelar ]

SislursML v 1.0 - Copyright 2004 £ Emilio Mario Wisczorek

Figura 22: Pagina de Acesso ao Sistema
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Como pode ser observado na figura 22, € solicitmloisuario o seu login e sua
senha e, ap0s a entrada de dados, este deve pagssibotadcEntrar para acessar o
Sistema. A figura 23 demonstra 0os eventos acionpdlms botdo Control Button ),

guando este é pressionado.

protected void Logar(Object Src, EventArgs E)

{

string caminho = Server.MapPath(@"../dados/cont role/usuarios.xml");
string login = Login.Text;

string senha = Senha.Text;

GerenciadorUsuarios gu = new GerenciadorUsuario s();
Usuario usuario = gu.loginUsuario(login, senha, caminho);
if(usuario == null)

. IbIMensagem.Text = "Usuario e/ou Senha Incorret ol

10: else{

11: Session["Usuario"] = usuario;

12: Response.Redirect("default.aspx™);

13:}

14:}

CoNITAR®NE

Figura 23: Método Logar executado pelo Control Button na pagie acesso do sistema

Como pode ser observado no cédigo apresentaddigeta 23, o métodd.ogar
irA chamar o métodginUsuario da classeGerenciadorUsuarios (linha 7),
que ira verificar se dogin e a senha do usuario estdo corretas. Em casoatfiom
(linhas1l e 12), sera atribuido a uma variavele#s o valor do objetosuario e o
usuario sera redirecionado para a padefault.aspxdo sistema. Caso o0 usuario nao esteja
cadastrado, o sistema ira informar que o login sénha esta incorreto e redirecionara o
usuario para a pagina login.aspx, impedindo azatjfio do sistema.

4.2.1.2 Criando um Novo Contrato de Estagio

Nesta pagina (interface), o usuario ira criar umoncontrato de estagio. Devido ao
contrato de estagio possuir varios campos, a s&gj@d dos mesmos ao usuario foi dividida
da seguinte maneira: primeiro sao solicitados odeslao estagiario, em seguida os dados
da conveniada, logo ap0s as clausulas, caso @xista na clausula este € solicitado, e em
seguida sao inseridos o local e a data do cordetstagio, finalizando assim a criacédo do

mesmo. A Figura 18 apresenta o formulario que isalas dados do estagiario.
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- SisjurXML

Sistema de Gerenciamento de
Documentos Juridicos XML
EIPI V10

Usuario: Emilic Mario Wieczarek Sair
i MENU :::

Nowvo Contrato de Estagio - Dados do Estagiario - Passo 1 de 5

*:Pagina Principal
Controle de Documentos
"% Contrato de Estagio NDI‘ﬂB:|

Y Movo
i e Re: | 123769 sspto
L

Pracurar cei:| | boo.ooo.ooo-oo
Controles Gerais matriewa:| | oge1o0015-3

“tUsuario

Y Movo Curso:| |
“ Procurar

Endereco: | |
Cidade | |
Estado: |Acre V|

[Proximo Passa] ’ Lirmpar ]

SisdureML v 1.0 - Copyright 2004 & Emilio Mario Wisczarek

Figura 24: Tela para cadastro das informagdes do estagi@nimnovo Contrato de

Estagio

A validacdo dos campos solicitados nesta fase dast@ do contrato de estagio
sdo mostrados na figura 24, juntamente com o eVeligparado” pelo botad®roximo

Passo .

protected void Proximo(Object Src, EventArgs E)

ContratoEstagio contrato = new ContratoEstagio( );
contrato.estagiario = new Estagiario();

contrato.estagiario.nome = NomeEstagiario.Text;

contrato.estagiario.rg = RgEstagiario.Text;

contrato.estagiario.cpf = CpfEstagiario.Text;
contrato.estagiario.matricula = MatriculaEstagi ario.Text;
contrato.estagiario.curso = CursoEstagiario.Tex t;

10 contrato.estagiario.endereco = EndResEstagiario .Text;
11: contrato.estagiario.cidade = CidadeEstagiario.T ext;
12: contrato.estagiario.uf =
ufEstagiario.ltems[ufEstagiario.Selectedindex].Valu e;

13: contrato.estagiario.cep = CepEstagiario.Text;

14: Session["Contrato"] = contrato;

15: Response.Redirect("novoContratoEstagio2.aspx");

16:}

©°°\'°’U"4>°°N"

Figura 25: Método (evento) executado quando o botdo proxiasse € disparado
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Como pode ser observado na figura 25, quando odmé&wmximo € executado,
este cria um objet@ontratoEstagio (linha 3), que por sua vez instancia um objeto
Estagiario (linha 4), e apds isto, faz com que o objetmtratoEstagio armazene
as informacfBes do estagiario (linhas 5 a 13). Ap®gdados do estagiario terem sido
transferidos para o obje@ontratoEstagio , este € inserido em uma variavel de sesséo
chamada “Contrato” (linha 14), e por fim o usu&icedirecionado para a proxima tela de
cadastro do contrato (linha 15). Isto é repetidotedos os formularios que recebem os
dados que vao formar o contrato, sempre alteran@bjeto que sera inserido no mesmo

(estagiario, conveniada, clausulas, incisos, local d ata ).

4.2.1.2 Encerrando um Novo Contrato de Estagio

Apbs o usuario inserir todas as informacdes refesemo novo contrato de estagio,
este é redirecionado para uma pagina que ira "coalocumento XML referente ao
contrato. A figura 20 mostra a tela que indica parsuario que o contrato de estagio foi

criado com sucesso.

Figura 26: Tela que mostra ao usuario que o contrato deiedtégriado
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A tela apresentada na figura 26 mostra ao usuamoagcontrato de estagio foi
criado com sucesso, informa alguns dados para ériasicomold do contrato, parte
envolvida (neste caso o estagiario), o tipo de a@euo que foi criado e a data de criagédo
do mesmo, e mostra o botdo “Visualizar”, para quesw@ario possa visualizar o contrato
gue acabou de ser criado para imprimi-lo ou pararfalguma outra transacao. A figura 27
apresenta o método que foi chamado nesta pagimaegbetuar a criacdo do documento
XML do contrato de estagio.

1: protected void Page Load(Object Src, EventArgs E)

2. {

3: if(Session["Contrato"] != null){

4: Contrato contrato = (Contrato)Session["Contrato ";

5: GerenciadorDocumentos gc = new GerenciadorDocum entos();

6: string dtdpath =

Server.MapPath(@"../dados/contrato_estagio/dtd/cont rato_estagio.dtd");
7: string filename =

erver.MapPath(@"../dados/contrato_estagio/xml/"+con trato.id++".xml");
8: bool retorno = gc.criarContrato(contrato, dtdpa th, filename);

9: if(retorno){

10: descritor.tipo = "Contrato de Estagio";

11: descritor.id = contrato.id;

12: descritor.parte = contrato.estagiario.nome;

13: descritor.data = DateTime.Now.ToString();

14: descritor.usuario = Session["Usuario"]. ToString 0;

15: descritor.url = filename;

16: string urlDescritor =

S7rverMaPath(@"../dados/controle/descritor.xml");

18: retorno = gc.inserirDocumentosDescritor(descrit or, urlDescritor);
19: status.Text = "Contrato de Estagio Cadastrado ¢ om Sucesso!!";
20: idContrato.Text = contrato.id;

21: Session["Contrato"] = null;

22:}

23: else

24: status.Text = Contrato de Estagio ndo Cadastrad 0"
25:}

26:}

Figura 27: Método Page Load que esta sendo utilizado paaaaiontrato de estagio

E utilizado o métoddPage Load (linha 1) que é o método executado pelo
ASP.NET toda vez que a pagina é carregada. Obsergaie 0 método primeiramente
verifica se a variavel de sessdo “Contrato” posdgum valor (linha 4) e, em caso
afirmativo, chama o métodmriarContrato da classé&erenciadorDocumentos
(linha 8), enviando para 0 método o objeto contratimcal onde a DTD que ira validar o

documento esté localizada (linha 6) e o local am@equivo deve ser gravado (linha7). E
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interessante ressaltar aqui que todos os documiMbs que armazenam um contrato de
estagio criado pelo sistema, possuem o nome igudl alo mesmo. Isso foi utilizado para
facilitar as buscas que serao realizadas intern@npeho sistema.

Apos gravar as informagdes do contrato de estagiaum documento XML, o
método Page load ainda chama o métodmserirDocumentosDescritor
(linha 18), fazendo com que as informa¢des do atmtde estagio sejam gravadas no
arquivo descritor.xml, para que o sistema possangér o arquivo XML do contrato de
estagio gerado. Antes de informar ao usuario secardento foi criado ou nao (linha 23),

o sistema limpa o objeto contrato, a fim de limpanemodria do sistema.

4.2.2 Camada de Légica de Neqgodcio

Esta camada compreende os objetos que realizamencgemento dos dados, ou
seja, € a camada responsavel por alimentar taotonada de apresentacao, vista acima,
guanto a camada de acesso a dados que serda dextansdr secdo 4.2.3. Nas secdes a
seguir, serdo mostrados alguns dos métodos utkzamh codificagdo da camada de
gerenciamento dos dados.

4.2.2.1 Classe GerenciadorUsuarios

Nesta classe, temos todos os métodos respons@eisgntrole do usuario, desde
a insercdo de um novo usuario, até a exclusao desuério ja cadastrado no sistema. Para
facilitar a integracdo com a camada de aplicac&ta elasse recebeu um apelido

(namespace de mesmo nome. A figura 28 mostra a declaragétactlasse.

public class GerenciadorUsuarios

1

2

3:  public XmIDocument novo = null;
4:  public GerenciadorUsuarios()
5. {
6

7

8

9

Figura 28: Declaracéo (escopo) da classe GerenciadorUsuarios
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Como é observado na figura 28, na linha um (1) 4ema-declaracdo da classe, na
linha 3 tem-se uma variavel puablica do tiponlDocument que sera utilizada para
gerenciar a manipulagédo do documeunsoarios.xml que contém as informagfes do
usuario, na linha 4 é mostrado o construtor ddatse, e entre as linhas 8 e 10, tem-se 0s
métodos que serdo demonstrados separadamente @eabasentados por ponto).

A seguir serdo apresentados os métodos mais iampestdesta classe.

Método criarUsuario()

Este método é responséavel por fazer a insercaondeoMo usuario no sistema, ou

seja, para criar um novo né usuario no documentd Xje armazena as informagfes dos

usuarios.A figura 29 ilustra a codificacao destéou@, realizada em C#.

27

28
29
30

public bool criarUsuario(Usuario usuario, strin

{

bool status = this.verificarUsuario(usuario, ur
if(status){

this.novo = new XmIDocument();

novo.Load(url);

XmlElement raiz = novo.DocumentElement;
XmlElement novoUsuario = this.criarElementoXmi(
this.adicionarElementoXml(raiz, novoUsuario);

: usuario.Attributes["id"].Value = usuario.id,;

: XmlElement nome = this.criarElementoXml(this.no
: this.insereValorElementoXml(nome, usuario.nome)
: this.adicionarElementoXml(novoUsuario, nome);

: XmlElement sobrenome = this.criarElementoXml(th
: this.insereValorElementoXml(sobrenome, usuario.
: this.adicionarElementoXml(novoUsuario, sobrenom
: XmlElement login = this.criarElementoXml(this.n

: this.insereValorElementoXml(login, usuario.logi

: this.adicionarElementoXml(novoUsuario, login);

: XmlElement senha = this.criarElementoXmi(this.n

: this.insereValorElementoXml(senha, usuario.senh
: this.adicionarElementoXml(novoUsuario, senha);

: XmlElement setor = this.criarElementoXmil(this.n

: this.insereValorElementoXml(setor, usuario.seto

: this.adicionarElementoXml(novoUsuario, setor);

: this.novo.Save(url);

return true;

: Jelse

: return false;

-}

g url)
1);

this.novo, "usuario");

vo, "nome");

is.novo, "sobrenome");
sobrenome);

e);

ovo, "login");

n);

ovo, "senha");
a);

ovo, "setor");

r;

Figura 29: Método criarUsuario()
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Como pode ser observado através da figura 29estmlo recebe dois parametros,
um do tipoUsuario , que possui as informacdes do usuario que seadi@sejrir e o outro
do tipostring, que possui 0 caminho do arquivo em que o0 novérisdeve ser inserido,
retornando um valdsooleang como € demonstrado na linha 1. Isto significa@uogtodo
ird retornar verdadeirdr(ie) caso a insercdo do novo usuario tenha ocorridmamente
e falso fals§ em casos em que ndo seja possivel adicionar wm elemento. Abaixo
estdo sendo detalhados os passos mais importantésligo:

Linha 1: chamada do métodaarUsuario() ;

Linha 3: atribuia variavel status do tipool o valor da verificacdo do usuario,
informando ologin  para o métodoverificarUsuario() , que sera visto mais
adiante;

Linha 4: se valor da variavstatus for verdadeiro, inicia a criagdo do usuario;

Linha 5: indica que a variavelovo, do tipo XmIDocument , irA ser um novo
documento XML;

Linha 6: atribui a este novo documento o documeXdML passado como
parametro através da variavel ;

Linha 7: cria um element@iz e atribui a este o valor da raiz do documento ML;

Linhas 8 e 9: inicia a inser¢do do novo usuariadaoumento XML, criando um
novo no usuario e inserido 0 mesmo ao documesuarios.xml

Linha 10: adiciona o atributd ao usuario;

Linhas 11 a 25: cria os elementos que devem c@#danformacdes do usuario
(nome, sobrenome, login, senha, setor ), insere o valor referente a cada um,
e adiciona estes elementos aasgario ;

Linha 26: sobrepde o arquivo passado como pararagtawés da variavelrl
agora contendo as informacdes do novo usuario;

Linha 27: retorna verdadeirariie) para a aplicagcao que solicitou a execugéo do
método;

Linha 28: caso a verificacdo da linha 3 retorneddlalse, o0 método retorna falso

para a aplicacdo que o solicitou, informando quefaépossivel criar o novo usuario.

Método verificarUsuario()
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Este método é responsavel por verificar a existéteium determinado usuario no
documento XML que armazena as informac¢des dosiosudw sistema. A figura 30 ilustra

a codificacdo deste método, realizada em C#.

. public bool verificarUsuario(Usuario usuario, s tring url)
A

: XmIDocument doc = new XmIDocument();

: doc.Load(url);

: XmINode login =

doc.DocumentElement.SelectSingleNode("/usuarios/usu ario[login="" +
usuario.login + "");

6: if (login != null)

7: return false;

8: else

9: return true;

10:}

ORrWNPEF

Figura 30: Método verificarUsuario

Como é observado através da figura 30 na linha é6dayo, este método recebe
dois parametros, um do tigdsuario , que contém os dados do usudrio, e outro que
contém o caminho onde deve ser efetuada a ve@dficdplogin  do usuario, e retorna
para a aplicacdo/método que o chamou o valor vendacaso o login do usuério néo
exista) e falso (casologin do usuario exista). Abaixo estdo sendo detalhadgmssos
mais importantes do cédigo:

Linha 3: é criado um novo documento XML,

Linha 4: o documento XML é carregado em memoriavés do documento criado
na linha 1 e do caminho que é informado na variastel;

Linha 5: é criada uma variavébgin  do tipo XmINode, que irad receber o
resultado da consuldéPathefetuada n6 usuario

Linhas 6 a 9: faz a verificagdo para ver slgin foi encontrado, e em caso
afirmativo, ou seja, se login existir, retorna falso, e em caso negatilogi@  nao

existe) retorndrue.

Método loginUsuario()
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Este método é responséavel por verificar se um m@tado usuario possui ou nao
permissao de acesso ao sistema, através da codpatadogin e senha, informados ao

sistema. A figura 31 ilustra a codificacdo destéoah@ realizada em C#.

1: public Usuario loginUsuario(string login, strin g senha, string url)
2. {

3: XmIDocument doc = new XmIDocument();

4: doc.Load(url);

5: XmlINodelList listaDeNos =

doc.DocumentElement.SelectNodes("/usuarios/usuario” );

6: Usuario usuario = new Usuario();

7: bool status = false;

8: for(inti = 0; i <listaDeNos.Count ; i++){

9: string vlogin =

listaDeNosJi].SelectSingleNode("login™).FirstChild. Value.ToString();
10: string vsenha =
listaDeNosJi].SelectSingleNode("senha").FirstChild. Value.ToString();

11: if((vlogin == login) && (vsenha == senha)){
12: status = true;
13: usuario.id =

listaDeNosJi].SelectSingleNode("id").FirstChild.Val ue.ToString();
14: usuario.nome =

listaDeNosJi].SelectSingleNode("nome").FirstChild.V alue.ToString();
15: usuario.sobrenome =

listaDeNosJi].SelectSingleNode("sobrenome™").FirstCh ild.Value.ToString();
16: usuario.login =

listaDeNosJi].SelectSingleNode("login").FirstChild. Value.ToString();
17: usuario.senha =

listaDeNosJi].SelectSingleNode("senha").FirstChild. Value.ToString();
18: usuario.setor =

listaDeNosJi].SelectSingleNode("setor").FirstChild. Value.ToString();
19: }

20: }

21: if(status)

22: return usuario;
23: else

24: return null;
25: }

Figura 31: Método loginUsuario()

Observando a figura 31, linha 1, pode-se perceber @ método recebe trés
parametrosl¢gin , senha aurl ) que contém respectivamentdagin informado, a
senha informada, e o caminho do arquivo XML queaé@mnas informacdes dos usuarios.
A seguir serdo listadas as transac¢des mais impestgune o método executa:

Linha 3: é criado um novo documento XML;

Linha 4: o documento XML é carregado em memoriavés do documento criado

na linha 1 e do caminho que é informado na variasel;



62

Linha 5: é criado uma variavel que vai armazenaa lista contendo todos 0s noés
do documento XML;

Linha 6: é criado um novo objetasuario através da chamada a classe
Usuario ;

Linha 7: é criada uma variavel para verificar s@spiario possui permissdo ao
sistema,

Linha 8 a 10: os nés do documento XML sdo percosiidoara que se possa
verificar se dogin e senha informados estéo corretos;

Linha 11: é feita a verificacdo degin e senha para constatar se 0S mesmos
estdo corretos;

Linha 12: em caso positivo da verificacdo da liltama, a variavel é definida
comotrue, ou seja, 0 usuario esta autorizado a acesssremns;

Linhas 13 a 18: as informagfes contidas do docum¥hktL referentes ao usuério
que esta acessando o sistema sao atribuidas 4o odj&rio;

Linha 21: caso a variavel possua o vatae, € enviado a aplicacéo o valor que esta
contido no objeto usuério (linha 22);

Linha 23: caso os dados diegin e senha estejam incorretos, é retornado a
aplicagdo o valonull  (linha 24), informando que a senhalogin informados estédo

incorretos.

Método editarUsuario()

Este método € responsavel por alterar as infornsagéeum determinado usuario
no arquivo XML que contém as informac¢des dos usgaA figura 32 ilustra a codificacéo

deste método, realizada em C#.

1: public bool editarUsuario(Usuario usuario, stri ng url)
2. {

3: XmIDocument doc = new XmIDocument();

4: doc.Load(url);

5: XmlINodelList listaDeNos =
doc.DocumentElement.SelectNodes("/usuarios/usuario” );

6: bool status = false;

7. for(inti = 0; i <listaDeNos.Count ; i++){

8: string id =

listaDeNosJi].SelectSingleNode("id").FirstChild.Val ue.ToString();
9: if(id == usuario.id){
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10: listaDeNosJi].SelectSingleNode("nome").FirstChi Id.Value =
usuario.nome;

11: listaDeNosJi].SelectSingleNode("sobrenome").Fir stChild.Value =
usuario.sobrenome;

12: listaDeNos]i].SelectSingleNode("senha").FirstCh ild.Value =
usuario.senha;

13: listaDeNos]i].SelectSingleNode("setor").FirstCh ild.Value =

usuario.setor;

14: status = true;
15:}

16:}

17: doc.Save(url);
18: return status;
19:}

Figura 32: Método editarUsuario

Como pode ser visto na figura 32, linha 1, esteodwétecebe como parametro um
objeto do tipoUsuario e uma variavel do tipstring que, respectivamente, contém 0s
dados do usuério a ser editado e o caminho dovarg{iML onde as informacdes dos
usuarios sdo armazenados, retornando verdadeifalsmi sobre o sucesso da operacao.
Abaixo estéo listadas as transac¢des mais impostgoie 0 método executa:

Linha 3: é criado um novo documento XML;

Linha 4: o documento XML é carregado em memoriavés do documento criado
na linha 1 e do caminho que é informado na variasel;

Linha 5: é criado uma variavel que vai armazenaa lista contendo todos os nos
do documento XML;

Linha 6: € criada uma variavetatus para verificar se 0 usuario possui
permissao ao sistema;

Linhas 7 e 8: os nés do documento XML sao percostiité encontrar il do
usuario que se deseja efetuar as modificacoes;

Linha 9: é feita a verificacdo do do usuario;

Linhas 10 a 13: os dados do usuério que sdo pissigeser alteradosigme,
sobrenome, senha, setor ) sdo atribuidos ao documento XML no usuério
desejado;

Linhas 14: a variavelstatus € definida comotrue, informando que as
modifica¢des forma efetuadas;

Linha 17: o arquivo XML é sobreposto, agora comalsracées processadas no

usuario desejado;
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Linha 18: é retornado a aplicacastatusda operacaate ou false, informando

se foi ou ndo possivel alterar o usuario.

Método removerUsuario()

Este método possui a funcionalidade de excluir soaro do sistema através da
exclusdo do mesmo do arquivo XML que detém as nmégbes do usuario. A figura 33

ilustra a codificacdo deste método, realizada em C#

1: public bool removerUsuario(Usuario usuario, str ing url)
2. {

3: XmIDocument doc = new XmIDocument();

4: doc.Load(url);

5: XmINode remUsuario =
doc.DocumentElement.SelectSingleNode("/usuarios/usu ario[id="" +
usuario.id +"1");

6: if(remUsuario != null ){

7: remUsuario.RemoveChild(usuario);

8: doc.Save(url);

9: return true;

10: }else

11: return false;

12:}

Figura 33: Método removerUsuario

Como é verificado na figura 33, linha 1, o métodoebe dois parametros, um
objetoUsuario e uma variavel do tipsetring e retorna verdadeiro ou falso, de acordo
com o andamento do método. Abaixo estdo listaddaresonalidades mais importantes
do método.

Linha 3: é criado um novo documento XML;

Linha 4: o documento XML é carregado em memoériavés do documento criado
na linha 1 e do caminho que é informado na variastel

Linha 5: é criado uma variavel que vai conter oregultante da pesquiséPath
utilizada, que neste caso busca o né onide do usuario seja igual ao passado pelo objeto
USUAario;

Linha 6: é feita a verificacdo do do usuario;

Linha 7: caso o usuario exista, condicao da linhé fita a remoc¢éo do no filho

usuario;
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Linha 8: o documento XML informado na variawel € sobreposto, agora sem
existir o né usuario que foi excluido;
Linhas 9 a 11: o método retormaie caso a exclusédo tenha sido efetuada com

sucesso &lsecaso dd do usuario nao tenha sido encontrado.

4.2.2.1 Classe GerenciadorDocumentos

Nesta classe, tem-se todos 0s métodos respongileisontrole de documentos,
desde a inser¢cdo de um novo documento, até a ératiesum documento ja existente no
sistema. Para facilitar a integracdo com a camadapticacéo, esta classe recebeu um

apelido famespace de mesmo nome. A figura 34 mostra a declaragétactlasse:

public class GerenciadorDocumentos

1
2
3:  public XmIDocument novo = null;
4:  public GerenciadorDocumentos()
5. {
6
7
8
9

Figura 34: Classe GerenciadorDocumentos

Observando na 34 acima, na linha 1 tem-se a deélaa classe, na linha 3 uma
variavel publica do tipcmIDocument que sera utilizada para gerenciar a manipulacao
do documento usuarios.xml que contém as informaddessuario, na linha 4 tem-se o
construtor desta classe, e entre as linhas 8 terb@se os métodos que serdo demonstrados
separadamente a seguir (representados por ponto).

A seguir serdo apresentados os métodos mais iampestdesta classe, ressaltando
que como sdo muitas informacdes para serem insemgaocumento XML, os métodos
ndo serdo mostrados por inteiro, e que caso exligtana davida sobre o funcionamento
do mesmo devera ser verificado nos anexos dedtallitg que contém a codificacdo na

integra.
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Este método possui a funcionalidade de criar uno montrato de estagio, através

da criacdo de um documento XML que armazena asniaiges do referido contrato. A

figura 35 ilustra a codificacdo deste método, redh em C#.

1: public bool criarContratoEstagio(ContratoEstagi
dtdpath, string filename)

2. {

3: novo = new XmIDocument();

4: XmiDeclaration xmldecl = novo.CreateXmlDeclarat
null);

5: novo.AppendChild(xmldecl);

6: XmIDocumentType doctype = novo.CreateDocumentTy

dtdpath, null);

7: novo.AppendChild(doctype);

8: XmlElement raiz = this.criarElementoXml(this.no
9: this.novo.AppendChild(raiz);

10: //Inserindo ID do Contrato

11: XmlElement idContrato = this.criarElementoXml(t
12: this.insereValorElementoXml(idContrato, contrat
13: this.adicionarElementoXml(raiz, idContrato);

14: .

15:.

16: .

17: XmlElement clausula;

18: XmlIElement numeroClausula;

19: XmlElement textoClausula;

20: XmlIElement inciso;

21: XmlElement letralnciso;

22: XmIElement textolnciso;

23: for(int i=0; i < contrato.clausulas.Length; i++
24:{

25: clausula = this.criarElementoXmi(this.novo, "cl
26: this.adicionarElementoXml(raiz, clausula);

27: numeroClausula = this.criarElementoXml(this.nov
28: this.insereValorElementoXml(numeroClausula,
contrato.clausulas]i].numero);

29: this.adicionarElementoXml(clausula, numeroClaus
30: textoClausula = this.criarElementoXmil(this.novo
31: this.insereValorElementoXml(textoClausula,
contrato.clausulas[i].texto);

32: this.adicionarElementoXmil(clausula, textoClausu
33: if(contrato.clausulas]i].inciso.Length > 0)

34:{

35: for(int j=0; j < contrato.clausulas]i].inciso.L

36: {

37: inciso = this.criarElementoXml(this.novo, "inci
38: this.adicionarElementoXml(clausula, inciso);

39: letralnciso = this.criarElementoXml(this.novo,
40: this.insereValorElementoXml(letralnciso,
contrato.clausulasfi].inciso[i].letra);

41: this.adicionarElementoXmil(inciso, letralnciso);
42: textolnciso = this.criarElementoXml(this.novo,
43: this.insereValorElementoXml(textolnciso,
contrato.clausulas[i].inciso[i].texto);

44: this.adicionarElementoXml(inciso, textolnciso);

0 contrato, string

ion("1.0", "UTF-8",

pe("contrato”, null,

vo, "contrato");

his.novo, "id");
0.id);

)
ausula");

0, "numero");

ula);
, "texto");

la);

ength; j++)
so");

"letra™);

"texto");
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45:}

46: }

47:}

48: XmlElement local = this.criarElementoXmil(this.n ovo, "local");
49: this.insereValorElementoXml(local, contrato.loc al);

50: this.adicionarElementoXml(raiz, local);

51: XmlElement data = this.criarElementoXml(this.no vo, "data");
52: this.insereValorElementoXml(data, contrato.data .ToString());
53: this.adicionarElementoXml(raiz, data);

54: this.novo.Save(filename);

55: return true;

56: }

Figura 35: Método criarContratoEstagio

Como pode ser observado na figura 35, nas linhas I8lforam colocados pontos
representando parte do cédigo do método que foadet desta figura, pois realizam
transagcfes semelhantes as que sao observadagslmies 11 e 13.

O método em questao recebe trés parametros, uro @yetratoEstagio , €
duasstring’s. O objeto contrato possui as informacfes do ctn{id, estagiario,
conveniada, clausulas, local, data ), enquanto que a primeiséring possui
o caminho da DTD que valida o documento XML qu& ggrado e a segunda contém o
cominho onde o documento XML serd armazenado. Aba&stdo sendo listadas as
funcionalidades mais importantes deste método.

Linha 3: é criado um documento XML em memoria;

Linhas 4 e 5: é criada e inserida no documentackdegédo do documento, que ira
conter as informacdes do documento, como verséadiécacao;

Linhas 6 e 7: é criada e inserida a declaracdo DARETno documento XML;

Linhas 8 e 9: é atribuido o no raiz contrato aaudwento XML;

Linhas 11 a 13: é criado, atribuido valor e adiattm ao documento XML o
elementad ;

Linhas 14 a 16: sédo efetuados os procedimentosnsaar os valores do estagiario
e da conveniada ao contrato, sendo efetuados daarfesma como foi demonstrado nas
linhas 11 a 13, somente n&o atribuindo valor aggadsestagiario econveniada ;

Linhas 17 a 22: sdo criadas as variaveis que véebes os valores a serem
inseridos nos filhoslausula einciso  do documento XML;

Linhas 23 a 32: o objetoontrato € percorrido enquanto existir clausulas no
mesmo, sendo feita a insercao dos valores em egpsativos n6 (caso exista mais de uma

clausula, serdo inseridos varios nos clausulassfito documento XML);
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Linha 33: é verificado se existe inciso em cadastiéa que esta sendo inserida;

Linha 35 a 44: caso a condicdo da linha anteripr satisfeita, faz o0 mesmo que
nas linhas 23 a 32, s6 que neste caso serao coaduss iNCisos;

Linhas 48 a 54: séo inseridos do documento XMLasotal edata , com seus
respectivos valores que estao no obgetatrato

Linha 55: o documento é salvo no local especificpidta variavelurl (é
interessante ressaltar que o caminho ja deve conteme do arquivo e sua extenséo, que

Nno nosso caso € .xml).

Método visualizarContratoEstagio

Este método possui a funcionalidade de visualizacontrato de estagio através da
informacdo do caminho do documento XML que o armazeA figura 36 ilustra a

codificacdo deste método, realizada em C#.

public Contrato vsisualizarContratoEstagio(stri ng url)

{

XmIDocument doc = new XmIDocument();

doc.Load(url);

XmlElement raiz = doc.DocumentElement;

ContratoEstagio contrato = new ContratoEstagio( );

contrato.id = ValorDoElemento(raiz, "/contrato/ estagiario/id");
contrato.estagiario = new Estagiario();

CoNTRAR®NE

10: contrato.estagiario.nome = ValorDoElemento(raiz ,
"/contrato/estagiario/nome");

11: contrato.estagiario.rg = ValorDoElemento(raiz,
"/contrato/estagiario/rg");

12: contrato.estagiario.cpf = ValorDoElemento(raiz,
"/contrato/estagiario/cpf");

13: contrato.estagiario.matricula =

ValorDoElemento(raiz,"4contrato/estagiario/matricul a");
15: contrato.estagiario.curso = ValorDoElemento(rai z,
"/contrato/estagiario/curso");

16: contrato.estagiario.endereco = ValorDoElemento( raiz,
"/contrato/estagiario/endereco");

17: contrato.estagiario.cidade = ValorDoElemento(ra iz,

"/contrato/estagiario/cidade™);

18: contrato.estagiario.uf = ValorDoElemento(raiz,
"/contrato/estagiario/uf");

19: contrato.estagiario.cep = ValorDoElemento(raiz,
"/contrato/estagiario/cep™);

20: .

21:.

22:.

23: XmINodeList listaClausulas, listalncisos;
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24: XmINode no = doc.DocumentElement;

25: listaClausulas = no.SelectNodes("/contrato/clau sula");

26: contrato.clausulas = new Clausula[listaClausula s.Count];

27: for(inti = 0; i < listaClausulas.Count; i++)

28:{

29: contrato.clausulas[i].numero =

listaClausulas][i].SelectSingleNode("numero").FirstC hild.Value.ToString();
30: contrato.clausulas]i].texto =

listaClausulas[i].SelectSingleNode("texto").FirstCh ild.Value.ToString();
31: listalncisos = listaClausulas|i].SelectNodes("i nciso");

32: if(listaClausulas]i].SelectSingleNode("inciso") .FirstChild.Value !=
null){

33: for(int j = 0; j < listalncisos.Count; j++){

34: contrato.clausulas]i].inciso[j] = new Inciso();

35: contrato.clausulas]i].incisolj].letra =

listalncisos|j].SelectSingleNode("letra™).FirstChil d.Value.ToString();
36: contrato.clausulas]i].inciso[j].texto =

listalncisos|j].SelectSingleNode("texto").FirstChil d.Value.ToString();
37:}

38:}

39:}

40: contrato.local = ValorDoElemento(raiz, "/contra to/conveniada/local”);
41: contrato.data = ValorDoElemento(raiz, "/contrat o/conveniada/data");
42: return contrato;

43:}

Figura 36: Método visualizarContratoEstagio

Conforme o codigo apresentado na figura 36 linhaste método recebe como
parametro somente arl do arquivo onde este contrato estd sendo armazenad
retornando um objet@€ontratoEstagio caso 0 mesmo seja encontrado, noll
informando que o mesmo néo foi localizado ou n&sspioos dados corretos. Observa-se
também que nas linhas 20 a 22 foram utilizadosgspmois as operacdes que o método
executa nesta parte do codigo € muito semelhargaeasdao demonstradas nas linhas 10 a
19, e podem ser vistas de forma integral nos andeste trabalho.

Abaixo serdo mostrados 0s passos que este métedotax

Linha 3: é criado um documento XML em memoria;

Linha 4: é atribuido a este novo documento o vedmtido no documento XML
que estéa localizado na variawel ;

Linha 6: é criado um novo objetmntrato , que ira receber as informacdes do
documento XML que esta na memodria,

Linhas 7 a 19: séo atribuidos ao obj€mntratoEstagio os valores referentes

que estdo no documento XML;
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linhas 23 a 39: séo realizadas as transformac@eEss@rias para atribuir ao objeto
contrato  os valores das clausulas e dos incisos que exidtedocumento XML em
guestao;

Linhas 40 e 41: sédo atribuidos ao objetmtrato  os valores dos elementos
local edata que estdo no documento XML;

Linha 42: é retornado a aplicacdo o obtatrato

Método InserirDocumentoDescritor

Este método possui a capacidade de inserir em umcuntmto XML
(descritor.xml ), que descreve todos os documentos que sdo iosearasistema, 0s
dados de cada documento juridico que € suportalio giema, a fim de facilitar o
gerenciamento (busca, remocéao, etc.) dos mesmos.

E importante salientar, que este método é respehg@v criar um “arquivo de
indices” para os documentos juridicos armazenadasistema. As informacfes que sdo
inseridas no documento XMLdéscritor.xml ), através deste método, sdo as
informacgdes que estardo disponiveis para buscamatipcumento juridico armazenado no
sistema. Este método é executado automaticamerge aocerrar o cadastro de um novo
documento juridico no sistema. A figura 37 esbogaa@ o0 método seria acionado. A

figura 38 ilustra a codificacdo deste método, redh em C#.
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Figura 37: Esboco do acionamento do método inserirDocumentoides

Como é observado na figura 37, quando o usuariZaa criacdo de um contrato
de estagio, o sistema cria um documento XML repteselo o contrato de estagio e insere
no documentalescritor.xml as informacdes sobre o contrato de estagio qumat=
ser criado. Na secdo 4.2.3 sera demonstrado quemafées sdo armazenadas no

documento XML do descritor de documentos.

1: public bool inserirDocumentoDescritor(Descritor Documento descritor,

string urlDescritor)

2.

3: novo = new XmIDocument();

4: novo.Load(urlDescritor);

5: XmlElement raiz = novo.DocumentElement;

6: XmlElement documento = this.criarElementoXmi(th
7: this.adicionarElementoXml(raiz, documento);

8: Inserindo informag®es no Descritor

9: XmlElement tipo = this.criarElementoXml(this.no vo, "tipo");
10: this.insereValorElementoXmil(tipo, descritor.tip 0);

11: this.adicionarElementoXml(documento, tipo);

12: XmlElement id = this.criarElementoXml(this.novo ,id™);

13: this.insereValorElementoXmil(id, descritor.id);

14: this.adicionarElementoXml(documento, id);

is.novo, "documento”);

15: XmlElement parte = this.criarElementoXml(this.n

: this.insereValorElementoXml(parte, descritor.pa
: this.adicionarElementoXml(documento, parte);

: XmlElement usuario = this.criarElementoXml(this
: this.insereValorElementoXml(usuario, descritor.

: this.adicionarElementoXml(documento, usuario);
: XmlElement data = this.criarElementoXmil(this.no
: this.insereValorElementoXml(data, descritor.dat

: this.adicionarElementoXml(documento, data);

: XmlElement url = this.criarElementoXmi(this.nov
: this.insereValorElementoXmil(url, descritor.url)

: this.adicionarElementoXml(documento, url);

: this.novo.Save(urlDescritor);

: return true;

-}

ovo, "parte");
rte);

.novo, "usuario";
usuario);

vo, "data");
a);

o, "url");

Figura 38: Método inserirDocumentoDescritor

inserirDescritorContrato

Como podemos observar

figura 38, 0

é muito semelhante ao métodoiarUsuario

descrito na se¢éo 4.2.2.1, e por tal motivo, soeng@ita descrito aqui, 0s parametros que o
método recebe e o tipo retorno que o mesmo poSsgiuindo, entdo, podemos observar
pela linha 1, que o método recebera um odpascritorDocumento e uma variavel
do tipo string, que pelos quais 0 método obtém os dados a sesaridos no arquivo

XML que descreve os documentao¢umento , tipoDocumento  (representado pelo
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né tipo do documentolsuario , data , url ) e o caminho onde o arquivo do descritor

se encontra, respectivamente.

4.2.2.1 Classe UtiIXML

Nesta classe, tem-se 0s métodos que sdo comureri¢gsh e que sdo utilizados
pelas classeserenciadorUsuarios e GerenciadorContratos . Os métodos
criados nesta classe sdo métodos simples, queigmdsar trabalhados de forma direta nas
outras classes, mas foi definido que os mesmaansencorporados a uma classe genérica
(de utilidades), a fim de melhorar o controle de®do sistema, facilitar a reutilizacdo de

cbdigo, e facilitar futuras manutencdes ao sistema.

Método criarElementoXml

Este método tem a capacidade de criar um novo atenfigho em um elemento

pai. A figura 39 ilustra a codificacdo deste métaealizada em C#.

1: public XmlElement criarElementoXml(XmIDocument p ai, string
nomeElemento)

2:{

3: return pai.CreateElement(homeElemento);

4:}

Figura 39: Método CriarElementoXml

Na figura 39, linha 1, é observado que o métodaec&ber dois atributos, um né
pai e uma variavel do tipstring com o nome do elemento que deve ser adicionaehd ao
pai, e em seguida, na linha 3, o método retornavo elemento filho que foi criado ao

elemento pai.

4.2.3 Camada de Acesso a Dados

Esta camada é responsavel pelo acesso aos dasdissetiaa, e neste caso, a mesma

€ responsavel pelo acesso aos documentos XML ouiéra@s informagdes armazenadas.
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Como pode ser observado na secdo 4.2.2, que nosteanada de Logica de
negocio, sempre que se trabalha com os documenttis do sistema, 0 mesmo é
carregado integralmente na memoria, sao feitamasformacdes que devem ser efetuadas
e, apos isto, os documentos sdo salvos. Esta @aéénitilizada principalmente porque o
trabalho foi realizado com o DOM, e este ndo provéodos de acesso ao documento
XML sem que haja o carregamento do mesmo em men(B¥NE, 2001).

Além disso, fica mais facil de se trabalhar conbouinento quando ja se tem uma
“copia’” do mesmo na memoria, pois € possivel raals transformagdes necesséarias no
mesmo, sem que estas sejam atribuidas de formenatita, evitando assim que dados
incoerentes sejam inseridos nos documentos XML.

O documento XML mais importante para a camada dessac a dados € o
descritor.xml (descritor de documentos), que armazena as inf@®sagnais
importantes de cada documento juridico armazenado sistema, como
tipoDocumento , parte , id (do documento)data , eurl . Este documento servira
como um arquivo de indices para os documentos amadps no sistema, pois € através
deste documento que o usuario podera fazer as dysga encontrar um documento
juridico especifico, escolhendo fazer esta buscpardir de algum dado que esteja
disponivel no descritotipoDocumento , parte ,id , data , eurl ).

Sem odescritor.xml , @ busca por um documento juridico armazenado no
sistema se tornaria muito cara, em termos de tengocessamento, pois seria necessario
carregar todos os documentos XML que armazenam ogsintentos do sistema na
memoria, um por um, até que fosse encontrado onaerio que se esta procurando, além
de o sistema nao ter em parte alguma o camimto)(destes documentos armazenados.

Uma outra informacdo importante que deve ser cdbazste momento € que
todos os documentos XML do sistema ficam armazenémta do compartilhamentoeh
0 que faz com que somente a aplicacao (sistemad Eresso aos mesmos, impedindo que
estes sejam manipulados sem a utilizacao do sistema

O acesso ao documento XML no disco rigido da maqggire roda a aplicacao,
como dito anteriormente, é feito através de umaaodg arquivo para a memoria, evitando
assim que o disco seja acessado a todo o insfardee o documento XML em questao
somente é enviado ao disco apos o término de slsnsformacdes que ocorrem sobre

o0 documento XML.
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5 Conclusodes

O desenvolvimento de um sistema baseado em XML, BOMET € sem davida
muito interessante, pois além de conhecer fundiaedgs do XML, também foi possivel
descobrir e utilizar uma nova plataforma de deskemwento, no caso a plataforma .NET,
atraves da utilizacdo do ASP.NET e do C#.

O que mais dificultou a realizacao deste trabath@affalta de experiéncia em se
trabalhar com XML e DOM e o ndo conhecimento daxifinalidades da plataforma
.NET que tiveram que ser vistas no decorrer dathab

Além de possibilitar espaco para projetos futurogolvendo as tecnologias de
desenvolvimento discutidas neste trabalho, o mgswseibilitou que se tivesse uma outra
visdo sobre documentos XML. Ou seja, foi possiveingreender, através de uma
atividade prética, que o XML néo serve apenas geasarever conteudos tirados de fontes
de dados e facilitar o intercambio dos mesmos, tarabém para o armazenamento dessa
informacoes.

O objetivo deste trabalho foi, além do desenvolvitbede uma ferramenta para
criagdo de documentos juridicos, a busca de fopaes ampliar a capacidade de leitura,
compreensao e manipulacdo de documentos juridigasta de um formato flexivel de
armazenamento, possibilitando também o estudo danfentas antes desconhecidas,
como o DOM, e a plataforma .NET. Os documentosdgergoderdo ser trabalhados de
forma independente da plataforma aplicada, atrdeéadocdo da linguagem XML, sendo
que a manipulacdo dos documentos foi realizadaéstrda implementacdo da APl do
DOM em .NET.

As contribuicdes deste trabalho estdo relacionadasstudo da aplicacdo do DOM

e do XML com a plataforma .NET, servindo de apaoaprabalhos futuros que venham a
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implementar sistemas de forma semelhante a deradastieste trabalho e também a
oferecer suporte para a continuacdo do sistemaapgesentado.

Como trabalhos futuros podem ser inseridos maisuinécho sistema, para que o
mesmo possa realizar o gerenciamento do maior mirder documentos juridicos
possiveis, além de se tentar o desenvolvimento dsmm utilizando-se de outras
tecnologias, como o XMISchemaao invés da utilizacdo DTD’s; a melhora do sistelma
buscas, podendo o usuario buscar por clausuladgrasomformacdes que ndo estejam
contidas somente no descritor de documentos; &ag#lo de outras linguagens de
programacao para Web, como PHP ou JSP; além ddoedtlinguagens de marcacéo,

com origem no XML, proprias para documentos jugdic
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Anexos

Anexo | — Modelo Utilizado para Mapear a Classe Con tratoEstagio

TERMO DE COMPROMISSO DE ESTAGIO

Pelo presente Termo de Compromisso de Estagi® sintelebram, de um lado como
beneficiario e doravante denominado ESTAGIARIO:

Nome:

RG: CPF:

Matricula no Colégio:

Curso:
Endereco Resid.:

Cidade: UF: CEP:

e de outro como CONVENIADA:

kkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkhkkhkkhkkkkkkkx

O CENTRO UNIVERSITARIO LUTERANO DE PALMAS Instituicdo de Ensino
Superior, situada na Av. Teotbnio Segurado- 1%@1- Palmas/TO, CEP 77054-970,
CGC/MF N.° 99999999/9999-99, neste ato represemadseu Diretor Geral, professor
XXXXXXXXXXXXX, portador do CPF/MF 999.999.999-98ralvante denominada
INTERVENIENTE, celebram entre si este TERMO DE CPRDMISO DE ESTAGIO —
TCE, convencionando as clausulas e condi¢cdes geguin

1- O presente TERMO DE COMPROMISSO DE ESTAGIO — T@&:orre do
CONVENIO celebrado entre as partes, nos termosesizidos pelo Decreto n.°
8.7497/82, que regulamenta a Lei n.° 6.494/77mepier finalidade particularizar a relacéao
juridica especial existente entre ESTAGIARIO eNMIDADE CONCEDENTE, néo
caracterizando nenhuma vinculacdo empregaticia.

2 - Na vigéncia do presente Termo o ESTAGIARIO@ssegurado contra acidentes
pessoais, pela INTERVENIENTE, através da Apolice tta Seguradora **** .
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3 - Ficam compromissadas entre as partes as segemdicdes basicas para realizacao
do ESTAGIO:

a) este TERMO DE COMPROMISSO DE ESTAGIO — TCE tgg&ncia de ----- [-=-- [---
- a ---f----[------ , podendo ser denunciado a qual tempo, unilateralmente, mediante
comunicacao escrita ou ser prorrogado através gs@&omde um TERMO ADITIVO.

b) as atividades de ESTAGIO a serem cumpridasp8AGIARIO serdo desenvolvidas
no horario das horas, totalizando hor@agaaémanais.

c) as atividades principais a serem desenvolvidasBSTAGIARIO, deveréo ter
supervisao de um profissional especializado, querdeser designado pela
CONVENENTE. Essas atividades terdo carater subgidiécomplementar, compativeis
com o Contexto Basico da Profissdo ao qual o Caggefere.

4 - No desenvolvimento do ESTAGIO ora compromissadbera ao ESTAGIARIO:

a) cumprir com todo o empenho e interesse todaanmuagao estabelecida para seu
ESTAGIO.

b) observar e obedecer as normas internas da UNEDBONCEDENTE.

c) elaborar e entregar a INSTITUICAO DE ENSINOatétios sobre seu ESTAGIO na
forma, prazo e padrdes estabelecidos.

5 - Constituem motivos para a interrupgao autoraatevigéncia do presente TERMO DE
COMPROMISSO DE ESTAGIO:

a) - aconclusdo ou abandono do curso e o traetanda matricula;

b) - 0 n&o cumprimento do convencionado neste TERNECCOMPROMISSO DE
ESTAGIO, bem como do CONVENIO.

E, por estarem de inteiro e comum acordo com adigies e dizeres do CONVENIO e do
decorrente TERMO DE COMPROMISSO DE ESTAGIO — TCEpartes assinam em 4
(quatro) vias de igual teor.

P al mas ***************2 003

ESTAGIARIO

CENTRO UNIVERSITARIO LUTERANO DE PALMAS

kkhkkkkkkkkkkhhkkhkhhkhkhkhkkkhrhhhhhhhhhhhkkrkhhhrhhhhhrx
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using System;
using System.Xml;
using System.IO;
using System.Data;

namespace GerenciadorUsuarios

public class GerenciadorUsuarios

{
public XmIDocument novo = null;
public GerenciadorUsuarios()
{
}
public bool criarUsuario(Usuario usuario, string
[IVerifica se existe usuario com mesmo Login Cad
no sistema

bool status = this.verificarUsuario(usuario, url
//Se néo existir login ja cadastrado, efetua a i
do usuério no doc XML
if(status){
this.novo = new XmIDocument();
novo.Load(url);
XmlElement raiz = novo.DocumentElement;
/lInserindo novo Usuario
XmlElement novoUsuario =
this.criarElementoXmil(this.novo, "usuario");
this.adicionarElementoXml(raiz, novoUsuario);
/lInserindo informacdes do Usuério
XmlElement id = this.criarElementoXml(this.novo
"id");
this.insereValorElementoXmil(id, usuario.id);
this.adicionarElementoXml(novoUsuario, id);

XmlElement nome =
this.criarElementoXml(this.novo, "nome");

this.insereValorElementoXml(nome, usuario.nome)

this.adicionarElementoXml(novoUsuario, home);

XmlElement sobrenome =
this.criarElementoXmil(this.novo, "sobrenome");

this.insereValorElementoXml(sobrenome,
usuario.sobrenome);

this.adicionarElementoXml(novoUsuario,
sobrenome);

XmlElement login =
this.criarElementoXml(this.novo, "login");

this.insereValorElementoXmil(login,
usuario.login);

this.adicionarElementoXml(novoUsuario, login);

url)

astrado

);

nsercao
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XmlElement senha =

this.criarElementoXmil(this.novo, "senha");
this.insereValorElementoXml(senha,

usuario.senha);
this.adicionarElementoXml(novoUsuario, senha);

XmlElement setor =
this.criarElementoXmil(this.novo, "setor");
this.insereValorElementoXmil(setor,
usuario.setor);
this.adicionarElementoXml(novoUsuario, setor);
//Salvando Usuario
this.novo.Save(url);
/lconfirma o cadastro do usuério
return true;
/Ise existir login ja cadastrado retorna false
lelse
return false;

}
public bool verificarUsuario(Usuario usuario, stri ng url)
{

XmIDocument doc = new XmIDocument();

doc.Load(url);

XmlINode login =
doc.DocumentElement.SelectSingleNode("/usuarios/usu ario[login="" +
usuario.login +"T";

if (login !'= null)

return false;
else
return true;
}
public Usuario loginUsuario(string login, string senha,
string url)

XmIDocument doc = new XmIDocument();

doc.Load(url);

XmlINodelList listaDeNos =
doc.DocumentElement.SelectNodes("/usuarios/usuario” );

Usuario usuario = new Usuario();

bool status = false;

string vlogin = null;

string vsenha = null;

for(inti = 0; i < listaDeNos.Count ; i++)

{

try
{
vlogin =
listaDeNosJi].SelectSingleNode("login").FirstChild. Value.ToString();
vsenha =
listaDeNosJi].SelectSingleNode("senha").FirstChild. Value.ToString();

catch(Exception €)

{
}
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if((vlogin == login) && (vsenha == senha))

status = true;
usuario.id =

listaDeNosJi].SelectSingleNode("id").FirstChild.Val

usuario.nome =

listaDeNosJi].SelectSingleNode("'nome").FirstChild.V

usuario.sobrenome =

listaDeNosJi].SelectSingleNode("sobrenome").FirstCh

usuario.login =

listaDeNosJi].SelectSingleNode("login™).FirstChild.

usuario.senha =

listaDeNosJi].SelectSingleNode("senha").FirstChild.

usuario.setor =

listaDeNosJi].SelectSingleNode("setor").FirstChild.
}

}

if(status)

return usuario;

else

return null;

}

public Usuario buscarUsuario(string busca, string

string url)

XmIDocument doc = new XmIDocument();

doc.Load(url);

XmINodelList listaDeNos =
doc.DocumentElement.SelectNodes("/usuarios/usuario”

Usuario usuario = new Usuario();

bool status = false;

if(tipo == "1"{
for(int i = 0; i <listaDeNos.Count ; i++){

string login =

listaDeNosJi].SelectSingleNode("login").FirstChild.

if(login == busca){
status = true;
usuario.id =

listaDeNosJi].SelectSingleNode("id").FirstChild.Val

usuario.nome =

listaDeNosJi].SelectSingleNode("nome").FirstChild.V

usuario.sobrenome =

listaDeNosJi].SelectSingleNode("sobrenome™").FirstCh

usuario.login =

listaDeNosJi].SelectSingleNode("login").FirstChild.

usuario.senha =

listaDeNosJi].SelectSingleNode("senha").FirstChild.

usuario.setor =

listaDeNosJi].SelectSingleNode("setor").FirstChild.

}

ue.ToString();
alue.ToString();
ild.Value.ToString();
Value.ToString();
Value.ToString();

Value.ToString();

tipo,

Value.ToString();

ue.ToString();
alue.ToString();
ild.Value.ToString();
Value.ToString();
Value.ToString();

Value.ToString();
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}
if(status)
return usuario;
else
return null;
}
public Usuario visualizarUsuario(string id, strin g url)
{
XmIDocument doc = new XmIDocument();
doc.Load(url);
XmlINodelList listaDeNos =
doc.DocumentElement.SelectNodes("/usuarios/usuario” );
Usuario usuario = new Usuario();
for(inti = 0; i <listaDeNos.Count ; i++){
string vid =
listaDeNosJi].SelectSingleNode("id").FirstChild.Val ue.ToString();
if(vid == id){
usuario.id =
listaDeNosJi].SelectSingleNode("id").FirstChild.Val ue.ToString();
usuario.nome =
listaDeNosJi].SelectSingleNode("nome").FirstChild.V alue.ToString();
usuario.sobrenome =
listaDeNosJi].SelectSingleNode("sobrenome").FirstCh ild.Value.ToString();
usuario.login =
listaDeNosJi].SelectSingleNode("login").FirstChild. Value.ToString();
usuario.senha =
listaDeNosJi].SelectSingleNode("senha").FirstChild. Value.ToString();
usuario.setor =
listaDeNosJi].SelectSingleNode("setor").FirstChild. Value.ToString();
}
; _
return usuario;
}
public DataSet listarUsuarios(string url)
{
DataSet user = new DataSet();
user.ReadXml(url);
return user;
}
public int quantUsuarios(string url)
{
XmIDocument doc = new XmIDocument();
doc.Load(url);
XmlINodelList listaUsuarios =
doc.DocumentElement.SelectNodes("/usuarios/usuario” );
return listaUsuarios.Count;
}
public bool editarUsuario(Usuario usuario, string url)
{

XmIDocument doc = new XmIDocument();
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doc.Load(url);

XmlINodeList listaDeNos =
doc.DocumentElement.SelectNodes("/usuarios/usuario”

bool status = false;

for(inti = 0; i <listaDeNos.Count ; i++){
string id =
listaDeNosJi].SelectSingleNode("id").FirstChild.Val

if(id == usuario.id){
status = true;

listaDeNosJi].SelectSingleNode("nome").FirstChild.
usuario.nome;

listaDeNosJi].SelectSingleNode("sobrenome").FirstC
usuario.sobrenome;

listaDeNosJi].SelectSingleNode("senha™).FirstChild
usuario.senha;

listaDeNosJi].SelectSingleNode("setor").FirstChild
usuario.setor;
}

doc.Save(url);
return status;

}

public bool removerUsuario(Usuario usuario, strin

{

XmIDocument doc = new XmIDocument();

doc.Load(url);

XmINode remUsuario =
doc.DocumentElement.SelectSingleNode("/usuarios/usu
usuario.id +"1");

);

ue.ToString();
Value =
hild.Value =
Value =
Value =

g url)
ariofid=""+

XmINode noParente = remUsuario.ParentNode;

if(remUsuario '= null ){

noParente.RemoveChild(remUsuario);

doc.Save(url);

return true;
lelse

return false;

}

}

public class Usuario

{
public string id;
public string nome;
public string sobrenome;
public string login;
public string senha;
public string setor;

}
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using System;
using System.Xml;
using System.IO;
using System.Data;

namespace GerenciadorDocumentos

{

public class GerenciadorDocumentos

{

XmIDocument novo = null;

public GerenciadorDocumentos()

{
}

public bool criarContratoEstagio(Contrato contrat
dtdpath, string filename)

novo = new XmIDocument();

/I Cria a declaracao XML (version, encoding -- u
UTF-8 para poder armazenar caracteres especiais)

XmiDeclaration xmldecl =
novo.CreateXmlDeclaration("1.0", "UTF-8", null);

novo.AppendChild(xmldecl);

/ICriando novo Documento

XmIDocumentType doctype =
novo.CreateDocumentType("contrato”, null, dtdpath, null);

novo.AppendChild(doctype);

/lInserindo o né raiz CONTRATO no Documento

XmlElement raiz = this.criarElementoXmi(this.nov
"contrato");

this.novo.AppendChild(raiz);

/lInserindo ID do Contrato

XmlElement idContrato =
this.criarElementoXmil(this.novo, "id");

this.insereValorElementoXml(idContrato, contrato

this.adicionarElementoXml(raiz, idContrato);

/Nnserindo o né ESTAGIARIO

XmlElement estagiario =
this.criarElementoXmil(this.novo, "estagiario");

this.adicionarElementoXml(raiz, estagiario);

/linserindo os filhos de ESTAGIARIO
XmlElement nomeEstagiario =
this.criarElementoXmil(this.novo, "nome");

0, string

sar
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this.insereValorElementoXml(nomeEstagiario,
contrato.estagiario.nome);
this.adicionarElementoXml(estagiario, nomeEstagi

XmlElement rgEstagiario =
this.criarElementoXml(this.novo, "rg");

this.insereValorElementoXml(rgEstagiario,
contrato.estagiario.rg);

this.adicionarElementoXml(estagiario, rgEstagiar

XmlElement cpfEstagiario =
this.criarElementoXmil(this.novo, "cpf");

this.insereValorElementoXml(cpfEstagiario,
contrato.estagiario.cpf);

this.adicionarElementoXml(estagiario, cpfEstagia

XmlElement matriculaEstagiario =
this.criarElementoXmil(this.novo, "matricula™);

this.insereValorElementoXml(matriculaEstagiario,
contrato.estagiario.matricula);

this.adicionarElementoXml(estagiario,
matriculaEstagiario);

XmlElement cursoEstagiario =
this.criarElementoXmil(this.novo, "curso");

this.insereValorElementoXml(cursoEstagiario,
contrato.estagiario.curso);

this.adicionarElementoXml(estagiario, cursoEstag

XmlElement enderecoEstagiario =
this.criarElementoXml(this.novo, "endereco");

this.insereValorElementoXml(enderecoEstagiario,
contrato.estagiario.endereco);

this.adicionarElementoXml(estagiario,
enderecoEstagiario);

XmlElement cidadeEstagiario =
this.criarElementoXmil(this.novo, "cidade");

this.insereValorElementoXml(cidadeEstagiario,
contrato.estagiario.cidade);

this.adicionarElementoXml(estagiario,
cidadeEstagiario);

XmlElement ufEstagiario =
this.criarElementoXmil(this.novo, "uf");

this.insereValorElementoXml(ufEstagiario,
contrato.estagiario.uf);

this.adicionarElementoXml(estagiario, ufEstagiar

XmlElement cepEstagiario =
this.criarElementoXmil(this.novo, "cep");

this.insereValorElementoXml(cepEstagiario,
contrato.estagiario.cep);

this.adicionarElementoXml(estagiario, cepEstagia

/lInserindo o né6 CONVENIADA

XmlElement conveniada =
this.criarElementoXml(this.novo, "conveniada");

this.adicionarElementoXml(raiz, conveniada);

ario);

i0);

rio);

iario);

rio);
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/I'nserindo os filhos de CONVENIADA
XmlElement razaoSocial =

this.criarElementoXmil(this.novo, "razaosocial");
this.insereValorElementoXml(razaoSocial,

contrato.conveniada.razaosocial);
this.adicionarElementoXml(conveniada, razaoSocia

XmlElement cnpj = this.criarElementoXml(this.nov
"onpy");

this.insereValorElementoXml(cnpj,
contrato.conveniada.cnpj);

this.adicionarElementoXml(conveniada, cnpj);

XmlElement representanteConveniada =
this.criarElementoXml(this.novo, "representante");

this.adicionarElementoXml(conveniada,
representanteConveniada);

XmlElement nomeRepresentante =
this.criarElementoXml(this.novo, "nome");

this.insereValorElementoXml(nomeRepresentante,
contrato.conveniada.nome_representante);

this.adicionarElementoXml(representanteConveniad
nomeRepresentante);

XmlElement cpfRepresentante =
this.criarElementoXmil(this.novo, "cpf");

this.insereValorElementoXml(cpfRepresentante,
contrato.conveniada.cpf_representante);

this.adicionarElementoXml(representanteConveniad
cpfRepresentante);

XmlElement enderecoConveniada =
this.criarElementoXml(this.novo, "endereco");

this.insereValorElementoXml(enderecoConveniada,
contrato.conveniada.endereco);

this.adicionarElementoXml(conveniada,
enderecoConveniada);

XmlElement cidadeConveniada =
this.criarElementoXml(this.novo, "cidade");

this.insereValorElementoXml(cidadeConveniada,
contrato.conveniada.cidade);

this.adicionarElementoXml(conveniada,
cidadeConveniada);

XmlElement ufConveniada =
this.criarElementoXmil(this.novo, "uf");

this.insereValorElementoXml(ufConveniada,
contrato.conveniada.uf);

this.adicionarElementoXml(conveniada, ufConvenia

XmlElement cepConveniada =
this.criarElementoXmil(this.novo, "cep");

this.insereValorElementoXml(cepConveniada,
contrato.conveniada.cep);

this.adicionarElementoXml(conveniada, cepConveni

/ICriando Clausulas e Incisos-------------------

da);




88

XmlElement clausula;
XmlElement numeroClausula;

XmlElement textoClausula;
XmlElement inciso;
XmlElement letralnciso;
XmlElement textolnciso;

/linserindo os NOS clausula

/laqui vai o FOR do Vetor de Clausulas, o IF do vetor
de incisos e etc...

inti=0;

intj=0;

try{

for(i=0; i < contrato.clausulas.Length; i++)
if(contrato.clausulas[i].numero =="")
break;

clausula = this.criarElementoXml(this.novo,
"clausula");
this.adicionarElementoXml(raiz, clausula);

numeroClausula =
this.criarElementoXmil(this.novo, "numero");

this.insereValorElementoXml(numeroClausula,
contrato.clausulas]i].numero);

this.adicionarElementoXml(clausula,
numeroClausula);

textoClausula =
this.criarElementoXmil(this.novo, "texto");

this.insereValorElementoXml(textoClausula,
contrato.clausulas|i].texto);

this.adicionarElementoXml(clausula,
textoClausula);

/IIF inciso da Clausulali] estiver OK

Insere
for(j=0; j <
contrato.clausulasyi].inciso.Length; j++)
try{
if(contrato.clausulas]i].inciso[j].letra = ""){
inciso =
this.criarElementoXmil(this.novo, "inciso");
this.adicionarElementoXml(clausula, inciso);
letralnciso =

this.criarElementoXmil(this.novo, "letra");

this.insereValorElementoXmi(letralnciso,
contrato.clausulasfi].inciso[j].letra);

this.adicionarElementoXml(inciso, letralnciso);




89

textolnciso =
this.criarElementoXmil(this.novo, "texto");

this.insereValorElementoXmil(textolnciso,
contrato.clausulas]i].inciso[j].texto);

this.adicionarElementoXml(inciso, textolnciso);

}
}catch(Exception el) {}

}
}catch(Exception e) {}

/ICriando Clausulas e Incisos-------------------

/lInserindo nos Local e Data
XmlElement local = this.criarElementoXmil(this.no

"local");
this.insereValorElementoXml(local, contrato.loca
this.adicionarElementoXml(raiz, local);
XmlElement data = this.criarElementoXml(this.nov
"data");

this.insereValorElementoXml(data,
contrato.data.ToString());
this.adicionarElementoXml(raiz, data);

/ISalvando Documento XML
this.novo.Save(filename);

return true;

}

public bool inserirDocumentoDescritor(descritorCo
descritor, string urlDescritor)
{
novo = new XmIDocument();
novo.Load(urlDescritor);

XmlElement raiz = novo.DocumentElement;

llInserindo informacdes no descritor de contrato

XmlElement documento = this.criarElementoXml(thi
"documento™);

this.adicionarElementoXml(raiz, documento);

llInserindo informacdes no Descritor

XmlElement tipo = this.criarElementoXmi(this.nov
Iltipoll);

this.insereValorElementoXmil(tipo, descritor.tipo

this.adicionarElementoXml(documento, tipo);

XmlElement id = this.criarElementoXml(this.novo,
this.insereValorElementoXml(id, descritor.id);
this.adicionarElementoXml(documento, id);

XmlElement parte = this.criarElementoXml(this.no
"parte");

ntrato

S.novo,

id);

Vo,
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"usuario");

this.insereValorElementoXml(parte, descritor.par
this.adicionarElementoXml(documento, parte);

XmlElement usuario = this.criarElementoXmil(this.

this.insereValorElementoXml(usuario,

descritor.usuario);

"data");

"url™);

this.adicionarElementoXml(documento, usuario);
XmlElement data = this.criarElementoXml(this.nov

this.insereValorElementoXml(data, descritor.data
this.adicionarElementoXml(documento, data);

XmlElement url = this.criarElementoXmil(this.novo

this.insereValorElementoXml(url, descritor.url);
this.adicionarElementoXml(documento, url);

/ISalvando Descritor
this.novo.Save(urlDescritor);

return true;

}

public Contrato vsisualizarContratoEstagio(string

XmIDocument doc = new XmIDocument();
doc.Load(url);

XmlElement raiz = doc.DocumentElement;

XmINodelList listaDeNos1 =

doc.DocumentElement.SelectNodes("/contrato");

doc.DocumentElement.SelectNodes("/contrato/estagiar i0")
doc.DocumentElement.SelectNodes("/contrato/convenia

doc.DocumentElement.SelectNodes("/contrato/convenia

listaDeNos1][i].SelectSingleNode("id").FirstChild.Va
listaDeNos1][i].SelectSingleNode("local").FirstChild

listaDeNos1][i].SelectSingleNode("data").FirstChild.

listaDeNosZ2[i].SelectSingleNode("nome").FirstChild.

XmINodeList listaDeNos2 =
XmlINodelList listaDeNos3 =
XmINodelList listaDeNos4 =
inti=0;
intj=0;

/lcriando objeto contrato
Contrato contrato = new Contrato();

/ICarregando ID
contrato.id =

contrato.local =

contrato.data =

/Icarregando dados do Estagiario
contrato.estagiario = new Estagiario();

contrato.estagiario.nome =

da")

te);

novo,

url)

da/representante™);

lue. ToString();
.\Value.ToString();

Value.ToString();

Value.ToString();
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contrato.estagiario.rg =

listaDeNos2[i].SelectSingleNode("rg").FirstChild.Va
contrato.estagiario.cpf =

listaDeNos2[i].SelectSingleNode("cpf").FirstChild.V
contrato.estagiario.matricula =
listaDeNos2[i].SelectSingleNode("matricula”).FirstC
contrato.estagiario.curso =
listaDeNos2[i].SelectSingleNode("curso").FirstChild
contrato.estagiario.endereco =
listaDeNos2[i].SelectSingleNode("endereco").FirstCh
contrato.estagiario.cidade =
listaDeNosZ2[i].SelectSingleNode("cidade").FirstChil
contrato.estagiario.uf =
listaDeNos2[i].SelectSingleNode("uf").FirstChild.Va
contrato.estagiario.cep =
listaDeNosZ2[i].SelectSingleNode("cep”).FirstChild.V

/[carregando dados da Conveniada
contrato.conveniada = new Conveniada();

contrato.conveniada.razaosocial =
listaDeNos3[i].SelectSingleNode("razaosocial").Firs

)1
contrato.conveniada.cnpj =
listaDeNos3[i].SelectSingleNode("cnpj").FirstChild.

contrato.conveniada.nome_representante =
listaDeNos4][i].SelectSingleNode("nome").FirstChild.

contrato.conveniada.cpf_representante =
listaDeNos4][i].SelectSingleNode("cpf").FirstChild.V

contrato.conveniada.endereco =
listaDeNos3[i].SelectSingleNode("endereco").FirstCh
contrato.conveniada.cidade =
listaDeNos3[i].SelectSingleNode("cidade").FirstChil
contrato.conveniada.uf =
listaDeNos3[i].SelectSingleNode("uf").FirstChild.Va
contrato.conveniada.cep =
listaDeNos3[i].SelectSingleNode("cep").FirstChild.V

XmlINodelList listaClausulas =

doc.DocumentElement.SelectNodes("/contrato/clausula
XmiINodelList listalncisos;

try{

for(i = 0; i < listaClausulas.Count; i++)

{

lue. ToString();
alue.ToString();
hild.Value.ToString();
.Value.ToString();
ild.Value.ToString();
d.Value.ToString();
lue.ToString();

alue.ToString();

tChild.Value.ToString(

Value.ToString();

Value.ToString();

alue.ToString();

ild.Value.ToString();
d.Value.ToString();
lue.ToString();

alue.ToString();

")

contrato.clausulas|i] = new Clausula();

contrato.clausulas[il.numero =

listaClausulas][i].SelectSingleNode("numero").FirstC
contrato.clausulasfi].texto =
listaClausulas[i].SelectSingleNode("texto").FirstCh

listalncisos =
listaClausulas[i].SelectNodes("inciso");

hild.Value.ToString();

ild.Value.ToString();

for(j = 0; j < listalncisos.Count; j++){
contrato.clausulas]i].incisolj] = new

Inciso();




contrato.clausulasfi].inciso[j].letra

= listalncisos][j].SelectSingleNode("letra").FirstCh ild.Value.ToString();
contrato.clausulasi].inciso[j].texto
= listalncisos][j].SelectSingleNode("texto").FirstCh ild.Value.ToString();

}
}catch(Exception e){ }

return contrato;

}

public string buscarContratoEstagio(string consul ta, string
tipoBusca, string url)

XmIDocument doc = new XmIDocument();
doc.Load(url);

XmlElement raiz = doc.DocumentElement;

XmlINodelList listaDeNos =

doc.DocumentElement.SelectNodes("/descritor/documen to");
descritorContrato descritor = new descritorContr ato();
string turl =™;

if(tipoBusca == "3"){
for(int i = 0; i <listaDeNos.Count ; i++){

string id =
listaDeNosJi].SelectSingleNode("id").FirstChild.Val ue.ToString();

if(id == consulta){

turl = "if";

/*

descritor.tipo =
listaDeNosJi].SelectSingleNode("tipo™).FirstChild.V alue.ToString();

descritor.id =
listaDeNosJi].SelectSingleNode("id").FirstChild.Val ue.ToString();

descritor.usuario =
listaDeNosJi].SelectSingleNode("usuario").FirstChil d.Value.ToString();

descritor.data =
listaDeNosJi].SelectSingleNode("data").FirstChild.V alue.ToString();

*

[*turl =
listaDeNosJi].SelectSingleNode("tipo").FirstChild.V alue.ToString();

turl =
turl+"<br>"+listaDeNos][i].SelectSingleNode("id").Fi rstChild.Value.ToStrin
90);

turl =
turl+"<br>"+listaDeNosJi]. SelectSingleNode("parte") .FirstChild.Value.ToSt
ring();

turl =
turl+"<br>"+listaDeNos][i].SelectSingleNode("usuario ").FirstChild.Value.To

String();
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turl =
turl+"<br>"+listaDeNos][i].SelectSingleNode("data").
ing();*/

turl =
listaDeNosJi].SelectSingleNode("url").FirstChild.Va
}
}
return turl;

}

public string buscarContratoEstagioAvancado(strin
string tipoBusca, string url)

XmIDocument doc = new XmIDocument();
doc.Load(url);

XmlElement raiz = doc.DocumentElement;

string retorno = null;
string xpath = null;

switch(tipoBusca)

case "1": {
xpath =
"/descritor/documento[contains(id,™ + consulta + "
} break;
case "2"

{
xpath =
"/descritor/documento[contains(parte,™ + consulta
} break;
case "3"

{
xpath =
"/descritor/documento[contains(tipo,™ + consulta +
} break;
case "4"

{
xpath =
"/descritor/documento[contains(data,™ + consulta +
} break;
case "5": {
xpath =
"/descritor/documento[contains(usuario,™ + consult
} break;

}

XmiINodelList listaDeNos =
doc.DocumentElement.SelectNodes(xpath);

try
{

for(inti = 0; i < listaDeNos.Count; i++)

retorno = retorno+" "+
netr>+

FirstChild.Value.ToStr

lue.ToString();
g consulta,
DI
£
"'
"'
a+ ")
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"<td height="20'

align="left'’>"+listaDeNosJi].SelectSingleNode("part e").FirstChild.Value+"
</td>"+

"<td height="20'
align='left'>"+listaDeNos][i].SelectSingleNode("data ").FirstChild.Value+"<
ftd>"+

"<td height="20" align="left'’><a
href='visualizarContratoEstagio.aspx?cod="+listaDeN os][i].SelectSingleNode
("id").FirstChild.Value+">Visualizar</a></td>"+

"<ftr>";

}

}
catch(Exception e){}
return retorno;

public DataSet listarContratoEstagio(string url)

{
DataSet documentos = new DataSet();
documentos.ReadXml(url);
return documentos;
}
public bool editarContratoEstagioClausula(string url, int
indice, string clausula)
{
try
{
XmIDocument doc = new XmIDocument();
doc.Load(url);
XmINodelList listaDeNos =
doc.DocumentElement.SelectNodes("/contrato/clausula ");
listaDeNos[indice].SelectSingleNode("texto").First Child.Value =
clausula;
doc.Save(url);
return true;
} .
catch(Exception e) { return false; }
return false;
}
public bool editarContratoEstagiolnciso(string ur I, int
indiceClausula, int indicelnciso, string inciso)
{

try

XmIDocument doc = new XmIDocument();
doc.Load(url);

XmlINodelList listaClausulas =
doc.DocumentElement.SelectNodes("/contrato/clausula ");




XmINodelList listalncisos =
listaClausulas[indiceClausula].SelectNodes("inciso"

listalncisos[indicelnciso].SelectSingleNode("texto
ue = inciso;

doc.Save(url);

return true;

catch(Exception e) { return false; }

return false;

}

public bool removerContratoEstagioClausula(string
indiceClausula)
{
XmIDocument doc = new XmIDocument();
doc.Load(url);

XmiINodeList remClausula =
doc.DocumentElement.SelectNodes("/contrato/clausula

XmINode noParente =
remClausulafindiceClausula].ParentNode;

if(remClausula != null)

{

noParente.RemoveChild(remClausulafindiceClausula])
doc.Save(url);
return true;
}
else
return false;

}

public bool removerContratoEstagiolnciso(string u
indiceClausula, int indicelnciso)

XmIDocument doc = new XmIDocument();
doc.Load(url);

XmlINodelList listaClausulas =
doc.DocumentElement.SelectNodes("/contrato/clausula

XmiINodelList listalncisos =
listaClausulas[indiceClausula].SelectNodes("inciso"

XmiINode noParente =
listalncisos[indicelnciso].ParentNode;

if(listalncisos != null )
{
noParente.RemoveChild(listalncisos[indicelnciso]);
doc.Save(url);
return true;

else

").FirstChild.Val

url, int

rl, int
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return false;

}

public bool editarContratoEstagio(Contrato contra to, string
url, string tipo)

switch(tipo)
case "1":
XmIDocument doc = new XmIDocument();
doc.Load(url);
XmiINodelList listaDeNos =
doc.DocumentElement.SelectNodes("/contrato/estagiar i0");
listaDeNos[0].SelectSingleNode("nome").FirstChild. Value =

contrato.estagiario.nome;

listaDeNos[0].SelectSingleNode("rg").FirstChild.Va lue =
contrato.estagiario.rg;

listaDeNos[0].SelectSingleNode("cpf").FirstChild.V alue =
contrato.estagiario.cpf;

listaDeNos[0].SelectSingleNode("matricula™).FirstC hild.Value =
contrato.estagiario.matricula;

listaDeNos[0].SelectSingleNode("curso").FirstChild Value =
contrato.estagiario.curso;

listaDeNos[0].SelectSingleNode("endereco").FirstCh ild.Value =
contrato.estagiario.endereco;

listaDeNos[0].SelectSingleNode("cidade").FirstChil d.Value =
contrato.estagiario.cidade;

listaDeNos[0].SelectSingleNode("uf").FirstChild.Va lue =
contrato.estagiario.uf;

listaDeNos[0].SelectSingleNode("cep").FirstChild.V alue =
contrato.estagiario.cep;

doc.Save(url);
XmIDocument descritor = new XmlDocument();

descritor.Load("C:\EMILIO\TCC\SisJurXML\\dados\ \controle\\descri
tor.xml");

XmINodeList nosDesc =
descritor.DocumentElement.SelectNodes("/descritor/d ocumento");

for(int i=0; i < nosDesc.Count; i++)

{
string id =
nosDesc|i].SelectSingleNode("id").FirstChild.Value. ToString();
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if(id == contrato.id)

{

nosDesc[i].SelectSingleNode("parte").FirstChild.Va
contrato.estagiario.nome;

nosDesc[i].SelectSingleNode("data").FirstChild.Val
DateTime.Now.ToString();
}

}

descritor.Save("C:\EMILIO\TCC\SisJurXML\\dados\
tor.xml");

return true;
tbreak;

case "2"

{

lue =

ue =

\controle\\descri

XmIDocument doc = new XmIDocument();

doc.Load(url);

XmINodeList listaDeNos =

doc.DocumentElement.SelectNodes("/contrato/convenia

listaDeNos[0].SelectSingleNode("razaosocial").Firs
contrato.conveniada.razaosocial;

listaDeNos[0].SelectSingleNode("cnpj").FirstChild.
contrato.conveniada.cnpj;

listaDeNos[0].SelectSingleNode("endereco").FirstCh
contrato.conveniada.endereco;

listaDeNos[0].SelectSingleNode("cidade").FirstChil
contrato.conveniada.cidade;

listaDeNos[0].SelectSingleNode("uf").FirstChild.Va
contrato.conveniada.uf;

listaDeNos[0].SelectSingleNode("cep").FirstChild.V
contrato.conveniada.cep;

listaDeNos =
doc.DocumentElement.SelectNodes("/contrato/convenia
listaDeNos[0].SelectSingleNode("nome").FirstChild.

contrato.conveniada.nome_representante;

listaDeNos[0].SelectSingleNode("cpf").FirstChild.V
contrato.conveniada.cpf_representante;

doc.Save(url);

return true;
tbreak;

da");

tChild.Value =

Value =

ild.Value =

d.Value =

lue =

alue =

da/representante™);

Value =

alue =
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default:

tbreak;
}

return false;

}

public bool removerContratoEstagio(string id, str

{

XmIDocument doc = new XmIDocument();

doc.Load(url);

XmINode remContrato =

doc.DocumentElement.SelectSingleNode("/descritor/do

T

}

ing url)

cumento[id=""+id +

XmINode noParente = remContrato.ParentNode;

if(remContrato != null ){

noParente.RemoveChild(remContrato);

[IremContrato.RemoveAll();
doc.Save(url);
return true;
lelse
return false;

public class Clausula

{

}

public Clausula(){}

public string numero;
public string texto;
public Inciso[] inciso = new Inciso[100];

public class Contrato

{

}

public Estagiario estagiario;

public Conveniada conveniada;

public string id;

public string local;

public string data;

public Clausula]] clausulas = new Clausula[100];

public class Estagiario

{

public string nome;
public string rg;

public string cpf;
public string matricula;
public string curso;
public string endereco;
public string cidade;
public string uf;

public string cep;
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}

public class Conveniada
{
public string razaosocial;
public string cnpj;
public string nome_representante;
public string cpf_representante;
public string endereco;
public string cidade;
public string uf;
public string cep;

}

public class Inciso

public string letra;
public string texto;

}
public class descritorDocumentos
{
public string tipo;
public string id;
public string parte;
public string usuario;
public string data;
public string url;
}

Anexo IV — Cédigo Fonte da Classe UtiIXML

public string ValorDoElemento(XmlElement elemento, string xpath)

XmlElement eretorno = (XmlIElement)
elemento.SelectSingleNode(xpath);

string retorno = eretorno.FirstChild.Value.To String();

return retorno;

}

public XmlElement criarElementoXml(XmIDocument pa i, string
nomeElemento)

{
}

public void insereValorElementoXml(XmIElement nom eElemento,

return pai.CreateElement(nomeElemento);

string valor)

nomeElemento.InnerText = valor;

}

public void adicionarElementoXml(XmlIElement pai, XmlElement

{

filho)
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pai.AppendChild(filho);
public Guid geralD()

Guid docID = Guid.NewGuid();
return doclD;




